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POZITIVNI ASPEKTI I DOPRINOSI ONLINE GAMINGA KOD DJECE U 

POLUDNEVNOM BORAVKU 

�6�D�å�H�W�D�N: �&�L�O�M���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� je �G�R�E�L�W�L���X�Y�L�G���X���P�L�ã�O�M�H�Q�M�H��djece koja su u poludnevnom boravku 

i kod �V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���N�R�M�L���U�D�G�H���V���Q�M�L�P�D o pozitivnim aspektima i doprinosima �Ä�R�Q�O�L�Q�H���J�D�P�L�Q�J�D�³ 

digitalnoj dobrobiti djece i mladih. Tijekom analize podataka dobili smo uvid  u neke od 

prednosti i pozitivnih aspekata igranja video igara poput dodatnog �X�þ�H�Q�M�D���V�W�U�D�Q�R�J���M�Hzika, 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���X���H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H���V�Y�U�K�H�����S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R���W�H�U�D�S�L�M�V�N�R���O�L�M�H�þ�H�Q�M�H anksioznih osoba 

te oboljelih od ADHD-a �X�]�� �S�R�P�R�ü�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�U�L���� �S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�� �U�H�I�O�H�N�V�H�����S�R�V�S�M�H�ã�X�M�H��

komunikaciju te �X�W�M�H�þ�H�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�R�� �Q�D���S�H�U�F�H�S�F�L�M�X���� �R�O�D�N�ã�D�Y�D�� �X�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H�� �V�� �Y�U�ã�Q�M�D�F�L�P�D��te 

�S�R�W�L�þ�H�� �W�L�P�V�N�L�� �U�D�G���� �3�R�W�U�H�E�Q�R���M�H�� �L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �S�X�Q�L�� �S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�� �Ä�R�Q�O�L�Q�H�� �J�D�P�L�Q�J�D�³�� �X�� �ã�N�R�O�V�W�Y�X�� �L��

obrazovanju jer nudi iznimno puno �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �W�H���ü�H�� �Q�H�N�L�� �R�E�O�L�F�L��postati svakodnevica 

svima nama.  

�.�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L�����L�Q�W�H�U�Q�H�W�����Y�L�G�H�R���L�J�U�H�����S�R�]�L�W�L�Y�Q�L���D�V�S�H�N�W�L�����X�þ�H�Q�M�H 

 

POSITIVE ASPECTS AND CONTRIBUTIONS OF ONLINE GAMING FOR 

CHILDREN IN HALF DAY CARE 

Abstract: The goal of the research is to gain insight into the opinion of children who are 

in half-day care and the experts who work with them about the positive aspects and 

contributions of "online gaming" to the digital well-being of children and young people. 

During the data analysis, we got an insight into some of the advantages and positive 

aspects of playing video games, such as additional learning of a foreign language, using 

the Internet for educational purposes, potential therapeutic treatment of anxious people 

and ADHD patients with the help of video games, improving reflexes, improving 

communication and it has a positive effect on perception, facilitates meeting peers and 

encourages teamwork. It is necessary to use the full potential of "online gaming" in 

schools and education, because it offers an extremely large number of possibilities, and 

some forms will become regular for all of us. 

Key words: internet, video games, positive aspects, learning 
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1. Uvod 

�9�L�G�H�R�L�J�U�H���V�X���L�]�Y�R�U���]�D�E�D�Y�H���ã�L�U�R�N�R�M���S�R�S�X�O�D�F�L�M�L���L���L�P�D�M�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���X�þ�L�Q�N�H���Q�D��dobrobit. 

(Halbrook, O'Donnell & Msetfi, 2019.) �'�U�X�ã�W�Y�H�Q�H�� �L�J�U�H�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �V��

drugima, a takva vrsta igara se dijeli na timski ili natjecateljski tip. U timskim igrama 

�G�Y�R�M�H���L�O�L���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D���V�X�G�M�H�O�X�M�X���X���Y�L�G�H�R�L�J�U�L���X���L�V�W�R�P���W�L�P�X���V���L�V�W�L�P���L�O�L���V�O�L�þ�Q�L�P���F�L�O�M�H�Y�L�P�D�����G�R�N���X��

�Q�D�W�M�H�F�D�W�H�O�M�V�N�L�P�� �L�J�U�D�P�D���� �G�Y�D�� �L�O�L�� �Y�L�ã�H�� �L�J�U�D�þ�D�� �L�J�U�D�M�X�� �M�H�G�D�Q�� �S�U�R�W�L�Y�� �G�U�X�J�R�J�� �Q�D�� �Q�D�W�M�H�F�D�W�H�O�M�V�N�L��

�Q�D�þ�L�Q (Entertainment Software Association, 2017.; prema Halbrook, O'Donnell & Msetfi, 

2019������ �'�U�X�ã�W�Y�H�Q�D�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�� �P�R�å�H�� �X�N�O�M�X�þ�L�Y�D�W�L��interakciju s likovima kojima upravlja 

�V�W�Y�D�U�Q�D���R�V�R�E�D���L�O�L���O�L�N���N�R�M�L���Q�L�M�H���L�J�U�D�þ�����1�R�Q���3�O�D�\�H�G��  koji je programirani virtualni lik u igri. 

�9�L�G�H�R���L�J�U�H���N�R�M�H���X�N�O�M�X�þ�X�M�X���R�Y�H���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���S�R�N�D�]�D�O�R���V�H���G�D���S�R�]�L�W�L�Y�Q�R���X�W�M�H�þ�H���Q�D��

�S�V�L�K�R�O�R�ã�N�H���D�V�S�H�N�W�H���G�R�E�U�R�E�L�W�L���R�V�R�E�H�����Q�S�U�����+�H�U�R�G�R�W�Ru, Kambouri, & Winters, 2014.; Jin & 

�/�L���� ���������������� �S�U�H�P�G�D�� �W�L�P�V�N�H�� �L�J�U�H�� �S�R�W�L�þ�X�� �Y�L�ã�X�� �U�D�]�L�Q�X�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�H�� �L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�H�� �N�R�M�D���Y�R�G�L�� �Y�L�ã�L�P��

�U�D�]�L�Q�D�P�D���X�å�L�W�N�D���L���Q�L�å�H���U�D�]�L�Q�H���D�J�U�H�V�L�M�H���R�G���Q�D�W�M�H�F�D�W�H�O�M�V�N�L�K���L�J�D�U�D����Schmierbach, Xu, Oeldorf-

Hirsch i Dardis, 2012; prema Halbrook, O'Donnell & Msetfi, 2019). Smahel i sur. (2008) 

je utvrdio da je karakter osoba koje prekomjerno igraju video-igre od velikog utjecaja, 

�W�D�N�R�ÿ�H�U�� �G�D�� �V�P�D�W�U�D�M�X�� �V�Y�R�M�H�� �D�Y�D�W�D�U�H�� �X�� �L�J�U�L�F�D�P�D�� �E�R�O�M�L�P�D�� �R�G�� �Q�M�L�K�� �V�D�P�L�K�� �W�H�� �M�H�� �W�R�� �M�H�G�D�Q�� �R�G��

�J�O�D�Y�Q�L�K�� �U�D�]�O�R�J�D�� �]�D�ã�W�R�� �L�J�U�D�M�X���� �.�D�U�D�N�W�H�U�� �L�� �S�R�L�P�D�Q�M�H�� �D�Y�D�W�D�U�D�� �ü�H�P�R�� �P�Q�R�J�R�� �W�H�å�H�� �L�V�S�L�W�D�W�L��

kvantitativnom metodom nego intervjuom ili fokus grupom. �ä�H�O�L�P�R�� �G�R�E�L�W�L�� �X�Y�L�G�� �X��

�P�L�ã�O�M�H�Q�M�D���G�M�H�F�H���L���P�O�D�G�L�K���N�R�M�L���V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�R���S�U�R�Y�R�G�H���Y�U�L�M�H�P�H���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X���L���L�J�U�D�M�X�ü�L���Y�L�G�H�R��

�L�J�U�H�� �R�� �W�R�P�H�� �ã�W�R�� �P�L�V�O�H�� �G�D�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�R�� �G�R�S�U�L�Q�R�V�L �Q�M�L�P�D�� �V�D�P�L�P�D���� �1�D�U�D�Y�Q�R���� �S�R�V�W�R�M�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L��

�R�E�O�L�F�L���R�Q�O�L�Q�H���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���S�D���W�D�N�R���L���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���W�H���ü�H�P�R���V�H���R�V�Y�U�Q�X�W�L���Q�D���W�R���N�R�M�H���V�X���Y�U�V�W�H���W�H���N�R�M�H��

�P�R�J�X���Y�L�ã�H���G�R�S�U�L�Q�L�M�H�W�L���G�L�J�L�W�D�O�Q�R�M���G�R�E�U�R�E�L�W�L���G�M�H�F�H���� 

1.1.Vrste video igara 

�3�U�H�P�D���0�D�U�W�L�Q�þ�H�Y�L�ü���L���9�U�D�Q�L�ü��������19.) obzirom na svrhu razlikujemo tri kategorije 

igara: 1) ozbiljne igre, 2) igre mentalnog treninga (engl. brain training games) i 3) 

komercijalne videoigre. Ozbiljne videoigre i mentalni treninzi primarno su usmjerene na 

�U�D�]�Y�R�M���Y�M�H�ã�W�L�Q�D���L���]�Q�D�Q�M�D�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����]�D��razliku od mentalnog treninga, ozbiljne igre imaju i 

�S�H�G�D�J�R�ã�N�X���V�Y�U�K�X���W�H���V�H���þ�H�V�W�R���N�R�U�L�V�W�H���X���W�U�H�Q�L�Q�]�L�P�D���L���R�E�X�F�L���]�D�S�R�V�O�H�Q�L�N�D�����N�D�R���ã�W�R���V�X���S�L�O�R�W�L���L��
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medicinsko osoblje. �2�]�E�L�O�M�Q�H���L�J�U�H���V�L�P�X�O�L�U�D�M�X���X�Y�M�H�W�H���N�R�M�L���R�O�D�N�ã�D�Y�D�M�X���X�þ�H�Q�L�F�L�P�D���G�D���L�V�N�X�V�H��

�V�L�W�X�D�F�L�M�H�� �N�R�M�H�� �]�E�R�J�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K�� �U�D�]�O�R�J�D�� ���Q�S�U���� �V�L�J�X�U�Q�R�V�W�L���� �W�U�R�ã�N�R�Y�D���� �Q�H�� �P�R�J�X�� �L�V�N�X�V�L�W�L�� �X��

stvarnom svijetu. S druge strane, mentalni su treninzi komercijalni programi ciljano 

�R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�L�� �]�D�� �W�U�H�Q�L�Q�J�� �L�� �X�Q�D�S�U�H�ÿ�H�Q�M�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �N�R�J�Q�L�W�L�Y�Q�L�K�� �I�X�Q�N�F�L�M�D�� ���Q�S�U���� ���&�R�J�P�H�G������

Klingberg, 2007; "Lumosity", Al Thaqib i sur., 2018). Komercijalne videoigre nisu 

�S�U�L�P�D�U�Q�R���R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�H���]�D���X�Q�D�S�U�H�ÿ�H�Q�M�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���Y�M�H�ã�W�L�Q�D���L���]�Q�D�Q�M�D���L�J�U�D�þ�D�����Y�H�ü���]�D���]�D�E�D�Y�X�����,�S�D�N����

�R�Q�H�� �P�R�J�X�� �R�V�Q�D�å�L�W�L�� �N�R�J�Q�L�W�L�Y�Q�R���� �H�P�R�F�L�R�Q�D�O�Q�R�� �L�� �V�R�F�L�M�D�O�Q�R�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�Q�M�H�� �L�J�U�D�þ�D�� ���*�U�D�Q�L�F����

Lobel i Engels, 2014). �'�D�Q�D�V�� �S�R�V�W�R�M�L�� �Y�H�O�L�N�� �E�U�R�M�� �å�D�Q�U�R�Y�D�� �N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�L�K�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D����

�D�N�F�L�M�V�N�H���� �V�W�U�D�W�H�ã�N�H���� �N�O�D�V�L�þ�Q�H���� �L�J�U�H�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �X�O�R�J�D�� �L�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �V�� �L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�L�P�� �V�X�þ�H�O�M�H�P��

(Zelinski i Reyes, 2009). 

�,�D�N�R���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���V���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�R�P���D�N�W�L�Y�Q�R�ã�ü�X���P�R�J�X���E�L�W�L���N�R�U�L�V�Q�H���]�D���S�V�L�K�L�þ�N�X���G�R�E�U�R�E�L�W����

�W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�J�X���S�R�]�L�W�L�Y�Q�R���X�W�M�H�F�D�W�L���Q�D���S�U�R�V�R�F�L�M�D�O�Q�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�����N�R�M�H���V�P�R���R�Y�G�M�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�O�L���N�D�R��

�]�D�P�M�H�Q�X�� �V�R�F�L�M�D�O�Q�R�� �E�O�D�J�R�V�W�D�Q�M�H���� �1�D�� �S�U�L�P�M�H�U���� �V�W�X�G�L�M�D�� �N�R�M�D�� �M�H�� �X�N�O�M�X�þ�L�Y�D�O�D�� �ã�N�R�O�V�N�X�� �G�M�H�F�X��

�]�D�N�O�M�X�þ�L�O�D�� �M�H�� �G�D�� �V�X�� �S�U�R�V�R�F�L�M�D�O�Q�H�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�U�H�� �E�L�O�H�� �]�Q�D�þ�D�M�Q�R�� �S�R�Y�H�]�D�Q�H�� �V�D�� �V�S�R�V�R�E�Q�R�ã�ü�X��

surad�Q�M�H�����G�L�M�H�O�M�H�Q�M�D���L���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�D���S�R�]�L�W�L�Y�Q�L�K���P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�L�K���R�G�Q�R�V�D���L�]�Y�D�Q���L�J�U�H�����+�D�U�U�L�Q�J�W�R�Q���	��

�2�¶�&�R�Q�Q�H�O�O���� ������������ �ý�D�N�� �X�� �N�R�Q�W�H�N�V�W�X�� �S�U�L�]�Q�D�W�L�K�� �Q�H�G�R�V�W�D�W�D�N�D���� �2�&�7-ovi (online 

communication tools) �V�H���Y�H�ü�L�Q�R�P���V�P�D�W�U�D�M�X���Y�D�å�Q�L�P���D�O�D�W�R�P���]�D���X�V�S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H���L���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�H��

prijateljstava���� �S�U�L�� �þ�H�P�X�� �V�X��online i offline �R�G�Q�R�V�L�� �E�L�W�Q�R�� �L�V�S�U�H�S�O�H�W�H�Q�L���� �1�D�� �W�D�M�� �Q�D�þ�L�Q�� �M�H��

�W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�L�� �P�R�J�X�ü�H�� �S�U�R�G�X�E�L�W�L�� �L�� �R�G�U�å�D�W�L�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�W�Y�D�� ���0�L�W�W�P�D�Q�� �L�� �V�X�U������ ����22.). Osobe koje 

�X�P�M�H�U�H�Q�R���L�J�U�D�M�X���L�J�U�L�F�H���L�P�D�M�X���Q�L�å�H���S�V�L�K�R�O�R�ã�N�H���V�L�P�S�W�R�P�H���R�G���S�R�M�H�G�L�Q�D�F�D���N�R�M�L���S�U�H�W�M�H�U�D�Q�R���L�O�L��

�X�R�S�ü�H ne igraju videoigre (Jones i sur., 2014.; prema Matthews i sur., 2015). Osim toga, 

�P�R�W�L�Y�L���N�R�M�L���V�W�R�M�H���L�]�D���L�J�U�D�Q�M�D���Y�D�å�D�Q���V�X���þ�L�P�E�H�Q�L�N���X���X�þ�L�Q�F�L�P�D���L�J�U�D�Q�M�D���Q�D���G�R�E�U�R�E�L�W���N�D�R���ã�W�R���M�H��

�Q�D�S�U�L�P�M�H�U�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �X�� �V�Y�U�K�X�� �X�å�L�Y�D�Q�M�D���� �D�� �Q�H�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �]�D�� �S�R�V�W�L�J�Q�X�ü�H�� �L�O�L�� �R�S�V�H�V�L�M�X�� ��Lafrenière, 

Vallerand, Donahue, & Lavigne, 2009; prema Matthews i sur., 2015). �,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H��

provedeno od Bringula Lugtu i Aviles (2015.) i�J�U�D�þ�L���V�X���L�]�M�D�Y�L�O�L���G�D���V�X���E�L�O�L���Y�U�O�R���V�U�H�W�Q�L���G�R�N��

�V�X�� �L�J�U�D�O�L�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H���� �8�]�E�X�ÿ�H�Q�M�H���L�� �R�G�X�ã�H�Y�O�M�H�Q�M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U�� �V�X�� �E�L�O�H�� �G�R�P�L�Q�D�Q�W�Q�H���H�P�R�F�L�M�H����

�2�Y�H�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�H�� �H�P�R�F�L�M�H�� �]�Q�D�þ�H�� �G�D�� �V�X�� �L�J�U�D�þ�L�� �S�R�N�D�]�L�Y�D�O�L��pozitivne �R�V�M�H�ü�D�M�H�� �G�R�N�� �V�X�� �L�J�U�D�O�L��

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����Nasuprot tome, zanimljivo je i �G�D���V�X���Q�H�J�D�W�L�Y�Q�H���H�P�R�F�L�M�H���R�V�M�H�ü�D�O�L���L�J�U�D�M�X�ü�L��

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�L�F�H���� �2�V�M�H�ü�D�O�L���V�X���W�M�H�V�N�R�E�X���� �L�U�L�W�D�F�L�M�X���L���V�W�U�H�V���� �6���G�U�X�J�H���V�W�U�D�Q�H���� �P�D�Q�M�L���V�X���S�U�L�W�L�V�D�N��
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�R�V�M�H�ü�D�O�L���N�D�G�D���V�X���V�H���Q�D�W�M�H�F�D�O�L���V���E�R�O�M�L�P���L�J�U�D�þ�H�P�����6�W�U�H�V���M�H���E�L�O�D���Q�D�M�L�V�W�D�N�Q�X�W�L�M�D���Q�H�J�D�W�L�Y�Q�D���H�P�R�F�L�M�D��

�N�R�M�X���V�X���R�V�M�H�ü�D�O�L���L�J�U�D�þ�L���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D�����2�Y�L���Q�D�O�D�]�L���S�R�W�Y�U�ÿ�X�M�X���S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�N�H���V�W�X�G�L�M�H���G�D���V�X���V�H��

�W�L�M�H�N�R�P�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�U�L�F�D�� �S�R�N�D�]�L�Y�D�O�H�� �P�L�M�H�ã�D�Q�H�� �H�P�R�F�L�M�H�� �'�R�L�V�W�D���� �þ�D�N�� �L�� �L�J�U�D�þ�H�Y�D��

�Y�M�H�ã�W�L�Q�D�� �L�J�U�D�� �Y�D�å�Q�X�� �X�O�R�J�X�� �X�� �W�R�P�H�� �N�D�N�R�� �R�Y�H�� �L�J�U�H�� �X�W�M�H�þ�X�� �Q�D�� �D�J�U�H�V�L�M�X���� �W�D�N�R�� �G�D�� �ã�W�R�� �V�X�� �Y�L�ã�H��

razine v�M�H�ã�W�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D�����Q�L�å�H���V�X���U�D�]�L�Q�H���D�J�U�H�V�L�M�H���N�R�M�H���V�X���Y�L�G�O�M�L�Y�H��(Matthews i sur., 2015). 

Elizabeth Behm-Moravitz (2013) je provela zanimljivu studiju o tome kako, s 

obzirom na motivaciju za djelovanje unutar virtualnoga svijeta, odabrani identitet avatara 

�P�R�å�H���G�X�J�R�U�R�þ�Q�R���G�R�Q�L�M�H�W�L���G�R�E�U�R�E�L�W���]�D���]�G�U�D�Y�O�M�H�����U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H�����V�D�P�R�S�R�X�]�G�D�Q�M�H���L���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H��

veze. Naime, avatar se reflektira iz virtualnoga u stvarni svijet kao ekstenzija pojedinca te 

�P�R�å�H���P�R�W�L�Y�L�U�D�W�L���Q�D���S�R�Y�H�ü�D�Q�M�H���V�Y�L�M�H�V�W�L���R���]�G�U�D�Y�V�W�Y�H�Q�R�P���S�U�R�E�O�H�P�X���L�O�L���L�]�J�O�H�G�X�����.�R�Q�W�U�R�Oiranje 

�D�Y�D�W�D�U�D���P�R�å�H���L�Q�V�S�L�U�L�U�D�W�L���N�R�Q�W�U�R�O�X���Q�D�G���V�D�P�L�P���V�R�E�R�P ���/�D�E�D�ã���L���V�X�U������������������ U skladu s ovim 

�S�U�L�V�W�X�S�R�P�����R�Y�G�M�H���ü�H�P�R���L�V�W�D�N�Q�X�W�L���W�U�L���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�H �D�V�S�H�N�W�L���L�J�U�D�Q�M�D���E�X�G�X�ü�L���G�D���V�X���L�G�H�Q�W�L�I�L�F�L�U�D�Q�L��

�X���S�V�L�K�R�O�R�ã�N�R�M���O�L�W�H�U�D�W�X�U�L���N�D�R���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L �L�P�D���E�O�D�J�R�W�Y�R�U�D�Q���X�þ�L�Q�D�N���Q�D���G�R�E�U�R�E�L�W�����7�R���X�N�O�M�X�þ�X�M�H����

�L�J�U�H�� �N�R�M�H�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H�� �D�V�S�H�N�W�H�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X��Massively Multiplayer Online Role-

playing Games (MMORPG),  video igre u koji postoje nasilni scenariji (nasilne video igre 

�L�O�L���9�9�*�����L���L�J�U�H���N�R�M�H���X�N�O�M�X�þ�X�M�X tjelesne aktivnosti ili �Y�M�H�å�E�D�Q�M�H�����H�[�H�U�J�D�P�H�V�������2�Y�D���W�U�L���D�V�S�H�N�W�D��

videoigara trebala bi �W�H�R�U�H�W�V�N�L�� �X�W�M�H�þ�X�� �Q�D�� �G�R�E�U�R�E�L�W�� �L�� �V�W�R�J�D�� �V�L�Q�W�H�W�L�]�L�U�D�P�R�� �U�H�O�H�Y�D�Q�W�Q�D��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �N�D�N�R�� �E�L�V�P�R�� �W�R�� �G�R�N�D�]�D�O�L �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�� �V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�L�� �D�V�S�H�N�W�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �P�R�J�X�� �V�H��

sustavno povezati s pozitivnim ishodi, umjesto da �U�H�]�X�O�W�D�W�L�� �E�X�G�X�� �X�þ�H�V�W�D�O�R�� �Q�H�J�D�W�L�Y�Q�L��

(O'Donnell i sur., 2019).  

 �6�Y�H���M�H���Y�L�ã�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���N�R�M�D���S�R�N�D�]�X�M�X���X�W�M�H�F�D�M���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���N�R�M�H���R�G���L�J�U�D�þ�D���]�D�K�W�L�M�H�Y�D�M�X��

�I�L�]�L�þ�N�X���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�X���V���L�J�U�R�P���N�D�N�R���E�L���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�O�L���O�L�N���Q�D���H�N�U�D�Q�X���� �ã�W�R���V�H���R�E�L�þ�Q�R���Q�D�]�L�Y�D���H�Q�J�� 

exergames. S obzirom na to da takve vrste �L�J�U�H���S�R�W�L�þ�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���Q�D���W�M�H�O�H�V�Q�X���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�����Q�L�M�H��

�L�]�Q�H�Q�D�ÿ�X�M�X�ü�H���G�D���V�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���X���R�Y�R�P���S�R�G�U�X�þ�M�X���þ�H�V�W�R���X�V�U�H�G�R�W�R�þ�X�M�X���Q�D���Q�M�L�K�R�Y���X�W�M�H�F�D�M���Q�D��

�U�H�]�X�O�W�D�W�H�� �I�L�]�L�þ�N�R�J�� �]�G�U�D�Y�O�M�D���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �U�D�]�L�Q�H�� �U�D�Y�Q�R�W�H�å�H�� �L�� �N�D�U�G�L�R�Y�D�V�N�X�O�D�U�Q�R�� �]�G�U�D�Y�O�M�H���� �1�D��

primjer, prema Halbrook i sur. (2019) �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D pokazuju da bavljenje tipom igre poput 

exergames���� �J�G�M�H�� �M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �I�L�]�L�þ�N�L�� �E�L�W�L�� �L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�D�Q�� �]�Q�D�þ�D�M�Q�R�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�� �U�D�Y�Q�R�W�H�å�X����

�I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�R�V�W���� �V�Q�D�J�X�� �N�R�þ�H�Q�M�D���� �V�Q�D�J�X�� �P�L�ã�L�ü�D�� �G�R�Q�M�L�K�� �X�G�R�Y�D���� �P�D�N�V�L�P�D�O�Q�X�� �U�D�]�L�Q�X�� �N�L�V�L�N�D�� �L��

otkucaje srca (Maillot, Perrot, Hartley, & Do, 2014; Nitz, Kuys, Isles, & Fu, 2010; 
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Roopchand-Martin, Nelson, Gordon, & Sing, 2015). Exergames �W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�J�X���S�R�P�R�ü�L���X��

�V�P�D�Q�M�H�Q�M�X�� �S�V�L�K�R�O�R�ã�N�L�K�� �V�L�P�S�W�R�P�D���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �G�H�S�U�H�V�L�M�D���� �ã�W�R�� �X�N�D�]�X�M�H�� �Q�D�� �W�R�� �G�D�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�H��

zdravstvene dobrobiti takvih igrica �P�R�J�X���E�L�W�L���ã�L�U�H���R�G���V�D�P�R�J���I�L�]�L�þ�N�R�J���]�G�U�D�Y�O�M�D����Li, Theng, 

& Foo, 2016). 

�8�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�� �N�R�M�H�� �V�X�� �S�U�R�Y�H�O�L�� �6�W�U�R�E�D�F�K�� �L��Karbach (2016.) na video igrama, 

�I�R�N�X�V�L�U�D�O�L���V�X���V�H���E�D�ã���Q�D���L�J�U�H���V�S�R�P�H�Q�X�W�H���R�G���V�W�U�D�Q�H���V�X�G�L�R�Q�L�N�D���R�Y�R�J���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�����D���W�R���V�X��Call 

of duty i Grand theft auto (GTA u transkriptu�����W�H���L�K���N�D�U�D�N�W�H�U�L�]�L�U�D�M�X���N�D�R���L�J�U�H���V�D���V�O�R�å�H�Q�R�P��

���'�� �J�U�D�I�L�N�R�P���� �E�U�]�R�S�R�N�U�H�W�Q�L�P�� �F�L�O�M�Q�L�P�� �S�R�G�U�D�å�Djima, visokim zahtjevima za obradom 

�S�H�U�L�I�H�U�Q�L�K�� �S�R�G�U�D�å�D�M�D���� �Y�H�O�L�N�D�� �N�R�O�L�þ�L�Q�D�� �N�U�H�W�D�Q�M�D�� �W�H�� �S�R�W�U�H�E�D�� �]�D�� �V�W�D�O�Q�L�P�� �G�L�M�H�O�M�H�Q�M�H�P�� �L��

�S�U�H�E�D�F�L�Y�D�Q�M�H�P�� �I�R�N�X�V�D�� �S�D�å�Q�M�H�� �W�L�M�H�N�R�P�� �L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�D�� �E�U�]�L�K�� �L�� �S�U�H�F�L�]�Q�L�K�� �D�N�F�L�M�D���� �7�D�N�R�ÿ�H�U����

smatraju ih pozitivno poticajnim za kognitivne sposobnosti. Igra koja je izuzetno 

�S�R�S�X�O�D�U�Q�D�� �ã�L�U�R�P�� �V�Y�L�M�H�W�D�� �W�H�� �L�P�D���Y�L�V�R�N�L�� �S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�� �]�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �X�� �H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H�� �L�� �W�H�U�D�S�L�M�V�N�H��

svrhe je Minecraft, to �M�H�� �ã�D�U�H�Q�L�� �V�Y�L�M�H�W���L�J�U�H�� ��sandbox �J�D�P�H���� �S�U�L�N�D�]�D�Q�� �X�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�þ�Q�R�P��

�W�U�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�R�P�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X�� �L�]�J�U�D�ÿ�H�Q�R�P�� �R�G�� �E�O�R�N�R�Y�D (kocke). Njegovo otvoreno, 

�N�U�H�D�W�L�Y�Q�R���L�J�U�D�Q�M�H���S�R�W�L�þ�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���L���X�þ�H�Q�M�H�����L���G�R�L�V�W�D���W�R���]�D�K�W�L�M�H�Y�D����Elliott, 2014.; prema 

Alawayee, 2021). Dakle, vrste video igara se razlik�X�M�X�� �S�D�� �W�D�N�R�� �L�� �X�W�M�H�F�D�M�� �Q�D�� �L�J�U�D�þ�H�� �N�R�M�L��

�X�]�U�R�N�X�M�X�����N�D�N�R���E�L���G�R�ã�O�R���G�R���S�R�]�L�W�L�Y�Q�L�K���D�V�S�H�N�D�W�D���L���G�R�S�U�L�Q�R�V�D���G�L�J�L�W�D�O�Q�R�M���G�R�E�U�R�E�L�W�L���ã�W�R���å�H�O�L�P�R����

�S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���L�]�G�Y�R�M�L�W�L���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���N�R�M�H���S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�M�X���R�V�R�E�X���N�R�M�D���M�X���L�J�U�D���Q�D���E�L�O�R���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q����

�9�D�å�Q�R���M�H���V�W�D�Y�L�W�L���Q�D�J�O�D�V�D�N���N�D�N�R���V�H���X���ãkolama provode stariji programi na informatici i kako 

roditelji nisu upoznati s vrstom i detaljima video igre koju im igra dijete. Potreban je cijeli 

�V�X�V�W�D�Y�� �R�G�� �G�M�H�W�H�W�D���� �R�E�L�W�H�O�M�L���� �ã�N�R�O�H�� �L�� �R�N�R�O�L�Q�H�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�� �L�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�U�H�� �N�R�U�L�V�W�L�O�H�� �]�D��

�E�R�O�M�L�W�D�N���G�U�X�ã�W�Y�D�����D���Q�H���L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R���]�D���U�D�]�R�Q�R�G�X���L���L�]�R�O�D�F�L�M�X���R�G���G�U�X�J�L�K���� 

1.2.Digitalna dobrobit djece 

�7�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�����N�R�U�L�ã�W�H�Q�D���S�U�D�Y�R�Y�U�H�P�H�Q�R���� �V�D�Y�M�H�V�Q�R���L���L�Q�I�R�U�P�L�U�D�Q�R���P�R�å�H���E�L�W�L���N�R�U�L�V�W�D�Q��

�D�O�D�W���X���U�D�G�X���V���G�M�H�F�R�P���L���P�O�D�G�L�P�D���N�R�M�L���R�E�R�J�D�ü�X�M�H���U�D�]�Q�R�O�L�N�R�V�W���P�H�W�R�G�D���L���W�H�K�Q�L�N�D���W�H���Q�D�þ�L�Q�D���]�D��

�L�]�U�D�å�D�Y�D�Q�M�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���L�G�H�M�D���L���U�M�H�ã�H�Q�M�D�����D���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N���P�R�å�H���L���W�U�H�E�D���E�L�W�L���S�R�]�L�W�L�Y�D�Q���P�R�G�H�O���N�R�M�L���W�D�M��

�S�U�R�F�H�V���S�R�W�L�þ�H���L���X�V�P�M�H�U�D�Y�D���G�M�H�F�X���L���P�O�D�G�H���K�R�U�L�]�R�Q�W�D�O�Q�L�P���L���ã�L�U�R�N�R���S�U�L�P�M�H�Q�M�L�Y�L�P���G�L�J�L�W�D�O�Q�L�P��

�N�R�P�S�H�W�H�Q�F�L�M�D�P�D���N�R�M�H���ü�H���W�U�H�E�D�W�L���L���P�R�ü�L���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�W�L���L���X���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L�����9�H�M�P�H�O�N�D����������1). 
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�'�L�J�L�W�D�O�Q�D�� �G�R�E�U�R�E�L�W�� �G�M�H�W�H�W�D�� �X�� �R�Q�O�L�Q�H�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X�� �M�H�� �N�R�P�S�O�H�N�V�D�Q�� �P�X�O�W�L�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�D�Q��

�N�R�Q�V�W�U�X�N�W�� �N�R�M�L�� �R�E�X�K�Y�D�ü�D���� �G�R�V�W�X�S�Q�R�V�W���� �V�L�J�X�U�Q�R�V�W���� �R�E�U�D�]�R�Y�Q�H�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �L�� �V�X�Y�U�H�P�H�Q�H��

�H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H�� �V�D�G�U�å�D�M�H���� �R�þ�X�Y�D�Q�M�H�� �]�G�U�D�Y�O�M�D���� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �]�D�� �V�W�U�X�þ�Q�R�P�� �S�R�P�R�ü�L�� �L�� �P�M�H�V�W�R�� �]�D��

�G�U�X�å�H�Q�M�H���L��slobodno vrijeme (Vejmelka, 2021). Prema Johnston (2021) koncept digitalne 

�G�R�E�U�R�E�L�W�L���Q�X�G�L�����Q�D�þ�L�Q���Q�D���N�R�M�L���V�H���P�R�å�H���U�D�]�P�R�W�U�L�W�L���N�D�N�R���V�H���Y�U�L�M�H�P�H���S�U�H�G���H�N�U�D�Q�R�P���L���G�L�J�L�W�D�O�Q�D��

�W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���P�R�J�X���L�Q�W�H�J�U�L�U�D�W�L���X���G�M�H�þ�M�L���å�L�Y�R�W�����Q�D���Q�D�þ�L�Q���N�R�M�L���S�R�]�L�W�L�Y�Q�R���X�W�M�H�þ�H���Q�D���X�þ�H�Q�M�H�����U�D�]�Yoj 

�L�� �G�X�J�R�U�R�þ�Q�H�� �U�H�]�X�O�W�D�W�H���� �1�H�N�L�� �D�X�W�R�U�L�� �Q�D�J�O�D�ã�D�Y�D�M�X�� �G�D�� �M�H�� �R�Q�O�L�Q�H�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �L�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L��

digitalnih alata pozitivno utjecalo ostvarivanju dobrobiti djece tijekom pandemije 

(Goldschmit, 2020., Vejmelka i sur., 2021). Svakako je bilo vidljivo tijekom pandemije 

COVID-�������N�D�N�R���V�X���V�H���G�M�H�F�D���L���P�O�D�G�L���O�D�N�ã�H���V�Q�D�ã�O�L���X���S�U�H�O�D�V�N�X���Q�D��online �Q�D�þ�L�Q���å�L�Y�R�W�D�����2�Q�L���V�X��

�V�H�� �U�R�G�L�O�L�� �L�� �R�G�U�D�V�O�L�� �]�D�M�H�G�Q�R�� �V�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�R�P�� �W�H�� �E�D�ã�� �M�H�� �]�D�W�R�� �L�]�Q�L�P�Q�R�� �Y�D�å�Q�R���� �V�� �R�E�]�L�U�R�P�� �Q�D��

�Q�M�L�K�R�Y�R�� �X�þ�H�V�W�D�O�R�� �S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�� �Y�U�H�P�H�Q�D�� �Q�D�� �P�R�E�L�O�Q�L�P�� �X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D���� �O�D�S�W�R�S�L�P�D���� �L�J�U�D�ü�L�P��

kon�]�R�O�D�P�D���L���V�O�L�þ�Q�R�����U�D�]�X�P�M�H�W�L���L���S�R�W�H�Q�F�L�U�D�W�L���S�R�]�L�W�L�Y�Q�H���D�V�S�H�N�W�H���R�Q�O�L�Q�H���R�N�U�X�å�H�Q�M�D�����6�P�D�W�U�D�P��

�N�D�N�R���E�L���E�L�O�R���S�U�L�J�R�G�Q�R���X���ã�N�R�O�D�P�D���S�R�þ�H�W�L���N�R�U�L�V�W�L�W�L���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���S�R�S�X�W��Minecrafta i Robloxa u 

�N�R�M�L�P�D���V�H���P�R�å�H���P�Q�R�J�R���W�R�J�D���Q�D�X�þ�L�W�L���L���V�D�Y�O�D�G�D�W�L���S�R�S�X�W���R�V�Q�R�Y�D���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�����S�R�E�R�O�M�ã�Dnje 

�X�þ�H�Q�M�D �H�Q�J�O�H�V�N�R�J���M�H�]�L�N�D���W�H���V�H���V�Y�D�N�D�N�R���U�D�]�Y�L�M�D���O�R�J�L�þ�N�R���U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H���W�L�M�H�N�R�P���L�J�U�H�����0�L�Q�H�F�U�D�I�W��

�L���5�R�E�O�R�[���P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R���L�P�D�M�X���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�X���E�D�]�X���L�]�P�H�ÿ�X�����������L�����������P�L�O�L�M�X�Q�D korisnika�����D���Y�H�ü�L�Q�D��

njih su mladi i lojalni tim video igrama. 

�5�R�E�O�R�[���Q�X�G�L���R�N�U�X�å�H�Q�M�H���X���N�R�M�H�P�X���V�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�M�X���U�D�]�Q�L���V�Y�M�H�W�R�Y�L���L�J�U�D�þ�D���X�Q�X�W�D�U���L�J�U�H����

�0�H�L�H�U�� �L�� �V�X�U������ �������������� �� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�O�L�� �V�X�� �5�R�E�O�R�[�� �L�� �S�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�H�� �N�L�S�D�U�V�N�H�� �E�D�ã�W�L�Q�H�� �L�� �þ�L�Q�L�� �V�H��

�Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�L�P���G�D���ü�H���G�M�H�F�D���L���P�O�D�G�L���R�G�U�D�V�O�L���N�R�M�L���V�X���W�U�H�Q�X�W�Q�R���X�U�R�Q�M�H�Q�L���X gaming �J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L���Y�L�ã�H��

�L�Q�W�H�U�H�V�D���]�D���S�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�H���L���X�þ�H�Q�M�H�����5�R�V�S�L�J�O�L�R�V�L���������������� �5�R�E�O�R�[���M�H���W�Y�U�G�L�R���G�D���V�X���Q�D�M�Y�H�ü�D��online 

�L�J�U�D���N�R�M�H���J�H�Q�H�U�L�U�D�M�X���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���Q�D���]�D�V�H�E�Q�R�M���S�O�D�W�I�R�U�P�L���L���L�P�D���Y�L�ã�H���R�G���������P�L�O�L�M�X�Q�D���L�J�D�U�D���N�R�M�H��

�V�X�� �N�U�H�L�U�D�O�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L���� �.�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �V�W�Y�D�U�D�M�X�� �D�Y�D�Q�W�X�U�X���� �L�J�U�D�M�X�� �L�J�U�H���� �L�J�U�D�M�X�� �X�O�R�J�H�� �L�� �X�þ�H�� �V�� �Q�M�L�P�D��

svojim �S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�P�D�� �X�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�R�P���� �R�E�L�W�H�O�M�V�N�R�P���� �L�P�S�U�H�V�L�Y�Q�R�P���� ���'�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X�� ���/�R�Q�J����

2019).  Kako se korisnici MMORPG-�D���Q�D�W�M�H�þ�X���L�O�L���V�X�U�D�ÿ�X�M�X���V���G�U�X�J�L�P���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���L���J�U�D�G�H��

�V�Y�R�M�H���L�V�N�X�V�W�Y�D�����U�D�]�Y�L�M�D�M�X���V�Y�R�M���D�Y�D�W�D�U�����D�O�W�H�U���H�J�R���L���V�W�M�H�þ�X���S�U�H�G�P�H�W�H���N�D�N�R���E�L���S�R�V�W�D�O�L���M�D�þ�L���O�L�N���X��

�F�\�E�H�U���G�U�X�ã�W�Y�X�����.�L�P���L���V�X�U���������������������S�U�H�P�D���/�R�Q�J���������������� �.�D�G�D���E�L���K�W�M�H�O�L���N�R�U�L�V�W�L�W�L���X���ã�N�R�O�D�P�D��

�S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �S�U�L�S�U�H�P�L�W�L�� �N�D�N�R�� �X�þ�H�Q�L�N�H���V�W�X�G�H�Q�W�H�� �S�D�� �W�D�N�R�� �L�� �X�þ�L�W�H�O�M�H���S�U�R�I�H�V�R�U�H�� �M�H�U��Roblox 
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zahtijeva prethodno znanje u razumijevanju koju igru �L�J�U�D�W�L�� �L�� �ã�W�R�� �W�U�H�E�D�� �R�E�D�Y�L�W�L�� �Wijekom 

�L�J�U�D�Q�M�D�����8�þ�H�Q�L�F�L���P�R�U�D�M�X���E�L�W�L���X���V�W�D�Q�M�X���U�D�]�X�P�M�H�W�L���Q�D�V�W�D�Y�X���N�D�N�R���E�L���X�V�S�M�H�ã�Q�R���L�J�U�D�W�L���L�J�U�X�����2�Y�R��

�Q�L�M�H���Y�D�å�Q�R���V�D�P�R���]�D���L�J�U�D�þ�H�����Y�H�ü���L���]�D���X�þ�L�W�H�O�M�D���N�R�M�L���ü�H���X�V�P�M�H�U�D�Y�D�W�L���X�þ�H�Q�L�N�H���Q�D�N�R�Q���ã�W�R���J�D���R�Q�D��

�L�O�L���R�Q���R�G�O�X�þ�L���X�J�U�D�G�L�W�L���X���X�þ�L�R�Q�L�F�X�����5�R�E�O�R�[���L�P�D���V�Y�R�M�H���Y�O�D�V�W�L�W�X���Z�H�E���V�W�U�Dnicu za sigurnu prijavu 

�Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N�D�� �Q�D�� �N�R�M�R�M�� �X�þ�H�Q�L�F�L�� �P�R�J�X�� �S�U�L�Y�D�W�Q�R�� �N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D�W�L�� �N�D�R�� �L�J�U�D�þ�L�� �X�� �X�þ�L�R�Q�L�F�L�� ���/�R�Q�J����

2019). 

�(�P�S�L�U�L�M�V�N�L���G�R�N�D�]�L���V�X�J�H�U�L�U�D�M�X���X�þ�H�Q�M�H���W�H�P�H�O�M�H�Q�R���Q�D���L�J�U�L�����Ä�*�D�P�H���E�D�V�H�G���O�H�D�U�Q�L�Q�J�³�����N�D�R��

�S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R�� �]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�� �R�E�O�L�N�� �V�X�Y�U�H�P�H�Q�R�J�� �X�þ�H�Q�M�D���� �6�� �S�R�U�D�V�W�R�P��upotrebe Minecrafta, 

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�L�F�H�� �X�� �V�D�Q�G�E�R�[�X�� �R�W�Y�R�U�H�Q�R�J�� �V�Y�L�M�H�W�D���� �G�R�ã�O�R�� �M�H�� �G�R�� �L�V�W�R�G�R�E�Q�R�J�� �S�R�U�D�V�W�D�� �U�D�]�L�Q�H��

�L�Q�W�H�U�H�V�D���]�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���X�O�R�J�H���0�L�Q�H�F�U�D�I�W�D���X���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�R�P���L���D�N�D�G�H�P�V�N�R�P���X�þ�H�Q�M�X�����0�L�Q�H�F�U�D�I�W��

�M�H���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�R���L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�D�Q���W�H���S�R�W�L�þ�H���V�X�U�D�G�Q�L���R�G�Q�R�V���X�P�M�H�V�W�R���Q�D�W�M�H�Fateljskog, tip otvorenog 

�V�Y�L�M�H�W�D�� �V�X�J�H�U�L�U�D�� �G�D�� �E�L�� �V�H�� �P�R�J�O�D�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �X�� �R�E�U�D�]�R�Y�Q�H�� �V�Y�U�K�H���� �0�L�Q�H�F�U�D�I�W�� �L�J�U�D�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �M�H��

�S�R�G�U�å�D�O�D�� �U�D�]�Y�R�M�� �V�R�F�L�M�D�O�Q�H�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�H���� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X���� �G�L�M�H�O�M�H�Q�M�H���� �V�X�U�D�G�Q�M�X�� �L��

�Y�R�G�V�W�Y�R�����,�]�U�D�å�H�Q�D���M�H���]�D�E�U�L�Q�X�W�R�V�W���R�N�R���G�R�E�Q�H���S�U�L�P�M�H�U�H�Q�R�V�W�L�����Vigurnosti, upotrebe tehnologije 

�L�� �J�H�Q�H�U�D�O�L�]�D�F�L�M�H�� �X�þ�H�Q�M�D���� �D�O�L�� �V�Y�H�� �X�� �V�Y�H�P�X���� �G�R�N�D�]�L�� �L�G�X�� �X�� �S�U�L�O�R�J�� �L�Q�I�R�U�P�L�U�D�Q�R�P�� �L�� �Y�R�ÿ�H�Q�R�P��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�X�� �0�L�Q�H�F�U�D�I�W�D�� �]�D�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�H�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �L�� �D�Q�J�D�å�P�D�Q�� �X�� �R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�X����

(Alawayee, 2021). Prema Mu i Sin (2018) mnoge obrazovne aktivnosti temeljene na 

�0�L�Q�H�F�U�D�I�W�X�� �U�D�]�Y�L�M�H�Q�H�� �V�X�� �]�D�� �S�R�G�X�þ�D�Y�D�Q�M�H�� �V�W�X�G�H�Q�D�W�D�� �X�� �S�U�H�G�P�H�W�L�P�D���� �S�R�Y�L�M�H�V�W���� �M�H�]�L�N����

�X�P�M�H�W�Q�R�V�W���� �]�Q�D�Q�R�V�W���� �P�D�W�H�P�D�W�L�N�D���� �L�Q�å�H�Q�M�H�U�V�W�Y�R���� �D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�D�� �L�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�� ���2�Y�H�U�E�\�� �	��

�-�R�Q�H�V���� �������������� �+�R�O�O�H�W�W�� �L�� �(�K�U�H�W�� �������������� �Q�D�J�O�D�V�L�O�L�� �V�X�� �G�D�� �0�L�Q�H�F�U�D�I�W�� �S�R�P�D�åe djeci da izraze i 

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�M�X�� �V�Y�R�M�H�� �H�P�R�F�L�M�H���� �L�]�J�U�D�G�H�� �M�D�N�H�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H�� �Y�H�]�H���� �S�R�M�D�þ�D�M�X�� �D�Q�J�D�å�P�D�Q�� �Y�U�ã�Q�M�D�N�D�� �L��

�S�U�R�P�R�Y�L�U�D�M�X�� �W�L�P�V�N�L�� �U�D�G���� �*�D�X�T�X�L�H�U�� �L�� �6�F�K�Q�H�L�G�H�U�� �������������� �S�U�L�P�M�H�ü�X�M�X�� �G�D�� �0�L�Q�H�F�U�D�I�W�� �X�W�M�H�þ�H��

�]�Q�D�þ�D�M�Q�R�� �Q�D�� �N�U�L�W�L�þ�N�R�� �U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H���� �1�D�� �L�J�U�D�þ�H�� �X�W�M�H�þ�X�� �Q�M�L�K�R�Y�L�� �L�]�E�R�U�L�� �D�N�R�� �Q�D�S�U�D�Y�H�� �
�O�R�ã�H�
��

�L�]�E�R�U�H�����N�Y�D�O�L�W�H�W�D���Q�M�L�K�R�Y�R�J���D�Y�D�W�D�U�D���P�R�å�H���V�H���Q�H�J�D�W�L�Y�Q�R���X�W�M�H�F�D�W�L���Q�D���å�L�Y�R�W�����D�N�R���G�R�Q�H�V�X�����G�R�E�U�H����

�L�]�E�R�U�H���� �V�O�R�å�H�Q�R�V�W�� �L�� �H�V�W�H�W�L�N�D�� �S�R�Y�H�ü�D�Q�M�H�� �V�Y�L�M�H�W�D�� �L�J�U�H���� �þ�L�P�H�� �V�H�� �S�R�W�L�þ�H�� �N�U�H�D�W�L�Y�Q�R�V�W�� �L�� �R�E�O�L�N�X�M�H��

�V�Y�L�M�H�W���N�R�M�L���R�E�O�L�N�X�M�H���X�þ�H�Q�L�N���� �2�Y�D�M���V�P�L�V�D�R���]�D���N�U�H�D�W�L�Y�Q�R�Vt s posljedicama bio je princip na 

�N�R�M�H�P���M�H���L�J�U�D���S�U�Y�R�W�Q�R���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�D�����1�D���V���G�U�X�J�H���V�W�U�D�Q�H�����D�V�S�H�N�W���D�Y�D�W�D�U�D���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�X��

�L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�X�� �E�H�]�� �I�L�]�L�þ�N�L�K�� �S�R�V�O�M�H�G�L�F�D�� �X�� �V�W�Y�D�U�Q�R�P�� �V�Y�L�M�H�W�X�� �L�J�U�D�þ�H�Y�R�M�� �Y�O�D�V�W�L�W�R�M�� �Y�L�W�D�O�Q�R�V�W�L����

�G�R�S�X�ã�W�D�M�X�ü�L���Y�H�ü�X���V�O�R�E�R�G�X���R�G���U�L�]�L�N�D���]�D���N�U�H�D�W�L�Y�Q�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�����$�O�D�Z�D�\�H�H���������������� 
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Schrier (2016.���� �S�R�G�U�å�D�Y�D�� �V�W�D�Y�� �N�D�N�R�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �L�J�U�L�F�D�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�U�D�� �P�R�å�H��

�S�R�P�R�ü�L���X���U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�X���S�U�R�E�O�H�P�D�����V�W�Y�R�U�L�W�L���Q�R�Y�H���X�Y�L�G�H���L���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���S�U�R�P�M�H�Q�X�����6�R�X�V�D�������������������V�H��

�V�O�R�å�L�R���G�D���L�P�D���N�R�U�L�V�W�L���R�G�� �L�J�U�D�Q�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���� �5�H�N�D�R���M�H���G�D �M�H���Y�L�G�H�R���L�J�U�D���G�U�X�J�D�þ�L�M�D���M�H�U���L�P�D��

�S�O�D�Q���L�J�U�H�����Q�H�S�R�V�U�H�G�Q�X���S�R�Y�U�D�W�Q�X���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�X�����S�R�N�D�]�D�W�H�O�M�H���X�V�S�M�H�K�D���L���Q�H�X�V�S�M�H�K�D�����D���L���R�G�U�H�ÿ�H�Q��

�F�L�O�M�����'�R�N�D�]�D�Q�R���M�H���G�D���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�M�X���V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W���L���S�U�H�F�L�]�Q�R�V�W���Y�L�]�X�D�O�Q�R�J���P�H�P�R�U�L�M�D����

�1�D�G�D�O�M�H�� �M�H�� �L�]�M�D�Y�L�R�� �G�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �L�J�D�U�D�� �S�R�Y�H�ü�D�Y�D���Q�H�X�U�R�S�O�D�V�W�L�þ�Q�R�V�W�� �L�J�U�D�þ�D�� �L�� �L�]�R�ã�W�U�D�Y�D�� �J�D��

�V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�� �R�V�R�E�H�� �G�D�� �R�W�N�O�R�Q�L�� �G�L�V�W�U�D�N�F�L�M�X���� �1�M�H�J�R�Y�� �V�D�Y�M�H�W�� �M�H�� �G�D�� �L�K�� �X�þ�L�W�H�O�M�L�� �N�R�U�L�V�W�H�� ���/�R�Q�J����

2019). �8�]�H�Y�ã�L���X���R�E�]�L�U���G�D���M�H���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�þ�N�L���V�H�N�W�R�U�����Q�D�M�E�U�å�H���U�D�V�W�X�ü�L���V�H�N�W�R�U���Q�D���V�Y�L�M�H�W�X����bilo bi 

�S�R�å�H�O�M�Q�R���G�D���G�M�H�F�L���Q�D�P�H�W�Q�H�P�R���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�H���L���S�R�X�þ�Q�H���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���V���R�E�]�L�U�R�P na to �G�D���ü�H���V�Y�D�N�D�N�R��

�S�U�R�Y�R�G�L�W�L�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �L�J�U�D�M�X�üi���� �&�L�O�M�� �W�R�J�D�� �E�L�� �E�L�O�R�� �X�þ�H�Q�M�H�� �N�U�R�]�� �L�J�U�X���� �ã�W�R�� �M�H�� �G�M�H�F�L�� �S�U�L�K�Y�D�W�O�M�L�Y�R�� �L��

�Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�R�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�D�� �L�� �S�U�L�K�Y�D�W�O�M�L�Y�D�� �R�S�F�L�M�D�� �]�D�� �S�U�R�Y�R�G�L�W�L�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �X�� �ã�N�R�O�L�� �R�G�Q�R�V�Q�R��

�G�R�P�D���L���W�L�M�H�N�R�P���G�U�X�å�H�Q�M�D��s prijateljima. 

1.3. �'�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���P�U�H�å�H 

�'�U�X�J�L�� �V�S�H�N�W�D�U�� �S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�� �Y�U�H�P�H�Qa online od strane djece i mladih su svakako 

�G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H�� �P�U�H�å�H�����2�G�� �U�D�]�Q�L�K�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�K�� �P�U�H�å�D���� �V�Y�D�N�D�N�R�� �V�X�� �Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�� �)�D�F�H�E�R�R�N����

�,�Q�V�W�D�J�U�D�P�����7�L�N���W�R�N���L���6�Q�D�S�F�K�D�W�����)�D�F�H�E�R�R�N���M�H���E�L�R���S�U�Y�D���Y�H�O�L�N�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�D���P�U�H�å�D���J�G�M�H���V�X���O�M�X�G�L��

objavljivali �³�V�W�D�W�X�V�H�´�� �L�� �V�Y�R�M�H�� �V�O�L�N�H�� �N�R�M�H�� �P�R�å�H�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �V�Y�D�W�N�R�� �L�� �V�Y�X�J�G�M�H te su igre na 

�G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P���P�U�H�å�D�Pa postale popularna zabava za Facebook korisnike i igraju ih milijuni 

�O�M�X�G�L���Q�D���G�Q�H�Y�Q�R�M���E�D�]�L�����)�L�H�O�G�V���	���&�R�W�W�R�Q�����������������S�U�H�P�D���3�D�D�Y�L�O�D�L�Q�H�Q���L���V�X�U���������������������1�D�þ�L�Q���Q�D��

�N�R�M�L���V�X���S�R�Y�H�]�L�Y�D�O�L���N�R�U�L�V�Q�L�N�H���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���P�U�H�å�H���S�X�W�H�P���L�J�U�L���M�H���E�L�R���G�D���D�Y�D�W�D�U�L���N�R�M�L���Q�L�V�X���L�J�U�D�þ�L��

mogu bi�W�L���L�P�H�Q�R�Y�D�Q�L���Q�D�N�R�Q���L�J�U�D�þ�D���L�O�L���L�J�U�D�þ���P�R�å�H���G�R�G�L�M�H�O�L�W�L���S�U�L�M�D�W�H�O�M�H���]�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���X�O�R�J�H���X��

prostoru igre (Paavilainen i sur., 2013). Vjerujem da je svatko od nas barem jednom igrao 

neku igru na �)�D�F�H�E�R�R�N�X�����E�L�O�R���W�R���E�L�Q�J�R�����E�L�O�M�D�U�����I�D�U�P�D�����å�L�Y�R�W�L�Q�M�H���L�O�L���S�R�N�H�U�����'�U�X�ã�W�Y�Hne igre 

�W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�J�X���]�D�K�W�L�M�H�Y�D�M�X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���E�U�R�M���S�U�L�M�D�W�H�O�M�D���]�D���Q�D�S�U�H�G�D�N���X���L�J�U�L�����,�V�S�U�Y�D�����L�J�U�D�þ���P�R�å�H��

igrati igru �V�D�P�����D�O�L���N�D�N�R���L�J�U�D���Q�D�S�U�H�G�X�M�H���L�J�U�D�þ���S�R�V�W�D�M�H���R�Y�L�V�D�Q���R���S�R�P�R�ü�L���G�U�X�J�L�K�����7�\�Q�L���L���V�X�U������

2011.; prema Paavilainen, 2013). �'�D�N�O�H�����W�U�D�å�L���V�H���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�D���L�]�P�H�ÿ�X���V�D�P�H���L�J�U�H���L���S�U�L�M�D�W�H�O�M�D��

�Q�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�R�M���P�U�H�å�L���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���L�K���V�H���S�R�]�L�Y�D���G�D���L�J�U�D�M�X���]�D�M�H�G�Q�R���L�O�L���V�H���V�D�P�R���W�U�D�å�L���S�R�W�S�R�U�D���X��

obliku 2-�����N�O�L�N�D���N�D�N�R���E�L���S�U�L�M�D�W�H�O�M���N�R�M�L���M�H���S�R�V�O�D�R���E�L�R���Q�D�J�U�D�ÿ�H�Q���X���L�J�U�L�F�L�� Na temelju modela 

�S�U�L�K�R�G�D���R�G���E�H�V�S�O�D�W�Q�H���L�J�U�H���L���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���P�U�H�å�H���L�Q�W�Hgracije, te se igre mogu besplatno nabaviti 
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�S�X�W�H�P�� �P�U�H�å�H�� �J�G�M�H�� �L�J�U�H�� �N�R�U�L�V�W�H�� �Y�L�U�X�V�Q�L�� �X�þ�L�Q�D�N�� �L�J�U�D�þ�H�Y�L�K�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�K�� �P�U�H�å�D�� �P�U�H�å�H�� �]�D��

razigrane svrhe (Paavilainen i sur., 2013). N�R�� �G�D�Q�D�V�� �)�D�F�H�E�R�R�N�� �Y�L�ã�H�� �Q�L�M�H�� �E�U�R�M��jedan u 

�P�O�D�ÿ�L�P���J�H�Q�H�U�D�F�L�M�D�P�D���Y�H�ü���V�X���W�R���R�V�W�D�O�H���W�U�L���Q�D�Y�H�G�H�Q�H�����3�U�H�P�D���Q�D�ã�L�P���V�X�G�L�R�Q�L�F�L�P�D�����Q�D�M�Y�H�ü�L���E�U�R�M��

ispitanika (11/13) ima Instagram te ga koristi svakodnevno. Dok on ima svoje mane i 

�Q�H�G�R�V�W�D�W�N�H���� �G�R�W�D�N�Q�X�W���ü�H�P�R�� �V�H u kratkim crtama �Q�H�N�L�K�� �S�U�H�G�Q�R�V�W�L�� �L�� �S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�D�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H��

�P�U�H�å�H�����,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D (prema Lup i sur, 2015., Stapleton i sur. 2017.) pokazuju da vizualni 

�V�D�G�U�å�D�M�� �G�L�M�H�Ojen �Q�D�� �,�Q�V�W�D�J�U�D�P�X�� �P�R�å�H�� �Q�D�U�X�ã�L�W�L�� �G�R�E�U�R�E�L�W���� �S�R�V�H�E�L�F�H��poticanjem procesa 

usporedbe s drugima �L�� �L�]�D�]�L�Y�D�Q�M�H�P�� �Q�H�J�D�W�L�Y�Q�L�K�� �H�P�R�F�L�M�D�� �S�R�S�X�W�� �]�D�Y�L�V�W�L���� �0�H�ÿ�X�W�L�P����

�X�V�S�R�U�H�ÿivanje  s drugima �W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�å�H��potaknuti pojedince da �V�H�� �D�N�W�L�Y�L�U�D�M�X�� �L�� �S�R�Q�D�ã�D�M�X��

tako da se �S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�M�X���L�]�D�]�L�Y�D�M�X�ü�L���S�R�]�L�W�L�Y�Q�H���P�R�W�L�Y�D�F�L�M�V�N�H���L�V�K�R�G�H���N�D�R���ã�W�R���M�H���L�Q�V�S�L�U�D�F�L�M�D����

Inspiracija je kompleksno �L�Q�W�U�L�Q�]�L�þ�Q�D���� �D�O�L�� �P�R�W�L�Y�D�F�L�M�D�� �L�]�D�]�Y�D�Q�D�� �S�U�L�V�W�X�S�R�P�� �N�R�M�D�� �S�R�W�L�þ�H��

�S�R�M�H�G�L�Q�F�H���G�D���Q�D�G�L�ÿ�X���V�Y�R�M�H���W�U�H�Q�X�W�Q�R���M�D, je �Q�H�ã�W�R �ã�W�R���M�H���Y�U�O�R���N�R�U�L�V�Q�R���]�D���G�R�E�U�R�E�L�W���S�R�M�H�G�L�Q�D�F�D 

(Maier i Schafer, 2018). �0�R�å�H�P�R�� �S�U�L�Pi�M�H�W�L�W�L�� �N�D�N�R�� �M�H�� �X�]�� �W�R�� �ã�W�R�� �G�M�H�F�D�� �L�� �P�O�D�G�L�� �S�U�R�Y�R�G�H��

�M�H�G�Q�D�N�R���S�X�Q�R���Y�U�H�P�H�Q�D���Q�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P���P�U�H�å�D�P�D���L���Y�L�G�H�R���L�J�U�D�P�D�����ä���V�S�R�O���Y�L�ã�H���Q�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P��

�P�U�H�å�D�P�D�����D���0���V�S�R�O���Y�L�ã�H���Q�D���Y�L�G�H�R���L�J�U�D�P�D) te da su tijekom razdoblja kada je Facebook bio 

�Q�H�S�U�L�N�R�V�Q�R�Y�H�Q�D�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�D�� �P�U�H�å�D���� �L�J�U�H�� �V�X�� �V�H�� �L�J�U�D�O�H�� �Q�D�� �Q�M�H�P�X���� �1�D�S�U�H�W�N�R�P�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H����

�U�D�]�Y�L�O�H���V�X���V�H���S�X�Q�R���E�R�O�M�H���L���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�L�M�H���L�J�U�H���W�H���V�H���V�D�G�D���Y�L�ã�H���Q�H���N�R�Q�]�X�P�L�U�D�M�X���X���W�R�P���S�R�V�W�R�W�N�X��

�N�D�R�� �S�U�L�M�H�� �Q�H�N�R�O�L�N�R�� �J�R�G�L�Q�D���� �7�H�ã�N�R �M�H�� �S�U�H�G�Y�L�G�M�H�W�L�� �ã�W�R�� �ü�H�� �E�L�W�L�� �V�O�M�H�G�H�ü�H�� �D�N�W�X�D�O�Q�R�� �]�D�� �G�M�H�F�X�� �L��

mlade, no znamo da su sada Instagram, Tik Tok, Snapchat pa tako i Call of duty i Grand 

theft auto �X�]���Y�H�ü���Q�D�Y�H�G�H�Q�H��Minecraft i Roblox najpopularnije. 

1.4. Teorija planiranog pona�ã�D�Q�M�D 

�7�H�R�U�L�M�X���S�O�D�Q�L�U�D�Q�R�J���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�����7�3�%�����U�D�]�Y�L�R���M�H���,�F�H�N���$�M�]�H�Q���N�D�R���S�R�N�X�ã�D�M���S�U�H�G�Y�L�ÿ�D�Q�M�D��

�O�M�X�G�V�N�R�J���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�����$�M�]�H�Q�������������������7�H�R�U�L�M�D���S�O�D�Q�L�U�D�Q�R�J���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D���G�D���V�W�D�Y���S�U�H�P�D��

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�X���� �V�X�E�M�H�N�W�L�Y�Q�D�� �Q�R�U�P�D�� �L�� �S�H�U�F�L�S�L�U�D�Q�D�� �N�R�Q�W�U�R�O�D�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�� �X�W�M�H�þ�X�� �Q�D�� �Q�D�P�M�H�U�X��

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���� �Ä�7�K�H�R�U�\�� �R�I�� �S�O�D�Q�Q�H�G�� �E�H�K�D�Y�L�R�X�U�³�� �V�H�� �L�]�Y�R�U�Q�R�� �W�H�P�H�O�M�L�O�D�� �Q�D�� �W�H�R�U�L�M�L�� �U�D�]�X�P�Q�R�J��

�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�D�����$�M�]�H�Q���	���)�L�V�K�E�H�L�Q�������������������N�R�M�L���M�H���R�V�P�L�ã�O�M�H�Q���G�D���R�E�M�D�V�Q�L���J�R�W�R�Y�R���V�Y�D�N�R���O�M�X�G�V�N�R��

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���L���S�R�N�D�]�D�O�R���V�H���X�V�S�M�H�ã�Q�L�P���X���S�U�H�G�Y�L�ÿ�D�Q�M�X���L���R�E�M�D�ã�Q�M�D�Y�D�Q�M�X���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P��

aplikacijama  kationskim kontekstima (Davis i sur., 1989.). Postavlja da su namjere 

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�� �S�R�M�H�G�L�Q�F�D�� �R�G�U�H�G�Q�L�F�H�� �Q�M�L�K�R�Y�R�J�� �V�W�Y�D�U�Q�R�J�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���� �1�D�P�M�H�U�D�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�� �X��



9 

 

�Ä�7�H�R�U�L�M�L���S�O�D�Q�L�U�D�Q�R�J���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�³���I�X�Q�N�F�L�M�D���M�H���W�U�L�M�X���G�H�W�H�U�P�L�Q�D�Q�W�L�����V�W�D�Y�D�����V�X�E�M�H�N�W�L�Y�Q�H���Q�R�U�P�H���L��

percipiran�H�� �N�R�Q�W�U�R�O�H�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���� �6�W�D�Y�� �V�H�� �R�G�Q�R�V�L�� �Q�D�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�H�� �L�O�L�� �Q�H�J�D�W�L�Y�Q�H�� �R�V�M�H�ü�D�M�H��

�S�R�M�H�G�L�Q�F�D���R���L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�X���F�L�O�M�D�Q�R�J���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�����7�H�R�U�L�M�D���S�O�D�Q�L�U�D�Q�R�J���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���S�U�H�G�Y�L�ÿ�D���G�D���ã�W�R��

�S�R�M�H�G�L�Q�D�F�� �S�R�Y�R�O�M�Q�L�M�H�� �R�F�M�H�Q�M�X�M�H�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���� �W�R�� �M�H�� �Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�L�M�H�� �G�D�� �ü�H�� �R�Q�� �L�O�L�� �R�Q�D��

namjerava�W�L���L�]�Y�H�V�W�L���W�R���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�����$�M�]�H�Q�������������������6�X�E�M�H�N�W�L�Y�Q�D���Q�R�U�P�D���R�G�U�D�å�D�Y�D���S�H�U�F�H�S�F�L�M�X��

�R�V�R�E�H���G�D���Y�H�ü�L�Q�D���O�M�X�G�L���N�R�M�L���V�X���M�R�M���Y�D�å�Q�L���P�L�V�O�L���G�D���E�L���W�U�H�E�D�O�L���L�O�L���Q�H���E�L���W�U�H�E�D�O�L���R�E�O�L�N�R�Y�D�W�L���G�R�W�L�þ�Q�R��

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�����â�W�R���S�R�M�H�G�L�Q�D�F���Y�L�ã�H���S�H�U�F�L�S�L�U�D���G�D���]�Q�D�þ�D�M�Q�L���G�U�X�J�L���P�L�V�O�H���G�D���E�L���V�H���R�Q���L�O�L���R�Qa trebao 

�X�N�O�M�X�þ�L�W�L���X���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�����W�R���M�H���Y�H�ü�D���U�D�]�L�Q�D���P�R�W�L�Y�D�F�L�M�H���S�R�M�H�G�L�Q�F�D���G�D���V�H���S�R�Y�H�]�X�M�H���V���W�L�P���G�U�X�J�L�P�D��

(Ajzen & Fishbein, 1977). Jedan od ciljeva rada je uvidjeti koliko ova teorija iskazuje 

�S�U�H�G�L�N�F�L�M�X���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���N�R�G���G�L�M�H�O�D���Q�D�ã�L�K���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���G�M�H�F�H���L���P�Oadih koji sudjeluju u 

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�����1�D�V�W�R�M�D�W�� �ü�H�P�R�� �X�V�S�R�U�H�G�L�W�L�� �G�H�W�H�U�P�L�Q�D�Q�W�H�� �L�]�� �W�H�R�U�L�M�H�� �V nalazima rezultata iz 

�S�U�R�Y�H�G�H�Q�R�J���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���W�H���G�R�Qi�M�H�W�L���]�D�N�O�M�X�þ�D�N���M�H�V�X���O�L���V�W�D�Y�����V�X�E�M�H�N�W�L�Y�Q�D���Q�R�U�P�D���L���S�H�U�F�L�S�L�U�D�Q�D��

�N�R�Q�W�U�R�O�D�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�� �X�L�V�W�L�Q�X�� �E�L�O�L�� �S�U�H�G�L�N�W�R�U�L�� �G�R�E�U�L�K���� �D�O�L�� �L�� �O�R�ã�L�K�� �R�E�U�D�]�D�F�D�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�� �N�R�G��

�V�X�G�L�R�Q�L�N�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�����8�]�H�W�L���ü�H�P�R���X���R�E�]�L�U���R�G�J�R�Y�R�U�H���R���V�D�P�R�P���L�J�U�D�Q�M�X���L���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�����V�W�D�Y������

�]�D�W�L�P���ü�H�P�R���L�]�Y�X�ü�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���W�R�P�H���N�D�N�R���U�R�G�L�W�H�O�M�L���L���R�G�J�D�M�D�W�H�O�M�L�����D���N�D�N�R���Y�U�ã�Q�M�D�F�L���J�O�H�G�D�M�X��

�Q�D���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���L���S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�H���Y�U�H�P�H�Q�D���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X���W�H���L�]�Y�X�ü�L���]�D�N�O�M�X�þ�N�H�����D���Q�D�S�R�V�O�M�H�W�N�X��

�X�]�H�W�L���X���R�E�]�L�U���V�D�]�Q�D�Q�M�D���R���Q�M�L�K�R�Y�R�M���S�H�U�F�H�S�F�L�M�L���L���R�E�U�D�V�F�L�P�D���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���L�]���S�R�G�D�W�D�N�D���G�R�E�L�Y�H�Q�L�K��

razgovorom u fokus grupama.  

1.5. �.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D 

�.�L�U�i�O�\�� �L�� �V�X�U�D�G�Q�L�F�L�� ���������������� �Q�D�J�O�D�ã�D�Y�D�M�X�� �N�D�N�R�� �M�H�� �Y�D�å�Q�R�V�W�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�H�� �L��

�N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�V�N�H�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� �X�� �V�D�G�D�ã�Q�M�R�M�� �N�U�L�]�L�� �M�R�ã�� �Y�H�ü�D�� �Q�H�J�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�R�� �W�H�� �G�D�� �V�X��

�U�D�Q�M�L�Y�H�� �V�N�X�S�L�Q�H���� �J�G�M�H�� �V�S�D�G�D�M�X�� �G�M�H�F�D�� �L�� �P�O�D�G�L���� �L�]�O�R�å�H�Q�D �U�L�]�L�N�X�� �U�D�]�Y�L�M�D�Q�M�D�� �S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�þ�Q�L�K��

�R�E�U�D�]�D�F�D���X�S�R�W�U�H�E�H���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���X�V�O�L�M�H�G���S�R�M�D�þ�D�Q�R�J���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�����$�M�G�X�N�R�Y�L�ü���L���V�X�U��������������������Prema 

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X���$�M�G�X�N�R�Y�L�ü���L���V�X�U�������������������L�Q�W�H�U�Q�H�W���N�R�G���N�X�ü�H���L�P�D���Y�H�O�L�N�D���Y�H�ü�L�Q�D���R�V�Q�R�Y�Q�R�ã�N�R�O�D�F�D����

�W�R�þ�Q�L�M�H�����������������X�þ�H�Q�L�N�D���������U�D�]�U�H�G�D�����������������X�þ�H�Q�L�N�D���������U�D�]�U�H�G�D���L���������������X�þ�H�Q�L�N�D���������U�D�]�U�H�G�D����

�â�W�R���V�H���W�L�þ�H���Y�L�G�H�R���L�J�U�L�����E�U�R�M�N�H���V�X���V�O�M�H�G�H�ü�H�����Vvakodnevno igranje video igara podjednako je 

�]�D�V�W�X�S�O�M�H�Q�R�� �X�� �V�Y�L�P�� �G�R�E�Q�L�P�� �V�N�X�S�L�Q�D�P�D�� �S�D�� �W�D�N�R�� �X�� �G�U�X�J�R�P�� �U�D�]�U�H�G�X�� ������������ �X�þ�H�Q�L�N�D���� �X��

�þ�H�W�Y�U�W�R�P���U�D�]�U�H�G�X�������������� �X�þ�H�Q�L�N�D���W�H���X���ã�H�V�W�R�P���U�D�]�U�H�G�X���������������X�þ�H�Q�L�N�D���L�]�M�D�Y�O�M�X�M�H���G�D���Y�L�G�H�R��

�L�J�U�H���L�J�U�D���V�Y�D�N�L���G�D�Q�����8���R�Y�R�M���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���X���V�Y�L�P���G�R�E�Q�L�P���V�N�X�S�L�Q�D�P�D���]�Q�D�þ�D�M�Q�R���þ�H�ã�ü�H���V�X�G�M�H�O�X�M�X��
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�G�M�H�þ�D�F�L�� �R�G�� �V�Y�R�M�L�K�� �å�H�Q�V�N�L�K�� �Y�U�ã�Q�M�D�N�L�Q�M�D���*�O�H�G�D�M�X�ü�L�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H�� �P�U�H�å�H���� �X�þ�H�V�W�D�O�R�V�W�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D��

�G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�K���P�U�H�å�D���R�þ�H�N�L�Y�D�Q�R���U�D�V�W�H���V���G�R�E�L���X�þ�H�Q�L�N�D���S�D���W�D�N�R���X���G�U�X�J�R�P���U�D�]�U�H�G�X���R�V�Q�R�Y�Q�H���ã�N�R�O�H��

�G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���P�U�H�å�H���V�Y�D�N�L���G�D�Q���N�R�U�L�V�W�L���������������X�þ�H�Q�L�N�D�����X���þ�H�W�Y�U�W�R�P���U�D�]�U�H�G�X���������������X�þ�H�Q�L�N�D���G�R�N��

�X���ã�H�V�W�R�P���U�D�]�U�H�G�X���������������X�þ�H�Q�L�N�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���P�U�H�å�H���N�R�U�L�V�W�L���V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�R�����$�M�G�X�N�R�Y�L�ü���L���V�X�U������

2020). �â�W�R���V�H���W�L�þ�H���D�G�R�O�H�V�F�H�Q�D�W�D���L���V�W�X�G�H�Q�D�W�D�����S�U�H�P�D���'�U�å�D�Y�Q�R�P���]�D�Y�R�G�X���]�D���V�W�D�W�L�V�W�L�N�X����������������

100% mladih u Hrvatskoj koristi internet. Koriste ga u razne svrhe, prema Vejmelka i sur. 

���������������V���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���V�D�G�U�å�D�M���R�Q�O�L�Q�H���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���X���N�R�M�L�P�D���P�O�D�G�L���V�X�G�M�H�O�X�M�X�����S�R�N�D�]�D�O�R���V�H���N�D�N�R��

�������� �K�U�Y�D�W�V�N�L�K�� �W�L�Q�H�M�G�å�H�U�D�� �Uabi internet za komunikaciju s prijateljima, 61% za skidanje 

�U�D�]�Q�L�K���V�D�G�U�å�D�M�D�������������S�U�H�W�U�D�å�X�M�H���V�D�G�U�å�D�M�H���]�D���ã�N�R�O�X���L���X�þ�H�Q�M�H�������������S�U�H�W�U�D�å�X�M�H���E�H�]���S�R�V�H�E�Q�R�J�D��

cilja, 20% rabi za e-�S�R�ã�W�X�������������Q�M�L�K���N�D�R���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���]�D���V�R�F�L�M�D�O�L�]�D�F�L�M�X�������������S�L�ã�H���E�O�R�J�R�Y�H�����D��

9% mladih sudje�O�X�M�H���X���U�D�V�S�U�D�Y�D�P�D�����%�X�O�M�D�Q���)�O�D�Q�G�H�U�����û�R�V�L�ü���L���3�U�R�I�D�F�D�������������������3�U�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�H�P��

�V�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�D�� �P�O�D�G�L�K�� �X�� �R�Q�O�L�Q�H�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�P�D�� �X�R�þ�D�Y�D�M�X�� �]�Q�D�þ�D�M�Q�H�� �V�S�R�O�Q�H�� �U�D�]�O�L�N�H���� �S�U�H�P�D��

�N�R�M�L�P�D�� �D�G�R�O�H�V�F�H�Q�W�L�� �þ�H�ã�ü�H�� �S�U�H�W�U�D�å�X�M�X�� �Z�H�E�� �V�W�U�D�Q�L�F�H���� �L�J�U�D�M�X�� �L�J�U�H���� �V�N�L�G�D�M�X�� �I�L�O�P�R�Y�H���� �G�R�N��

�D�G�R�O�H�V�F�H�Q�W�L�F�H�� �þ�H�ã�ü�H�� �U�D�E�H�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�� �]�D�� �R�E�U�D�]�R�Y�Q�H�� �L�� �V�R�F�L�M�D�O�Q�H�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���� �S�R�S�X�W�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�K��

�P�U�H�å�D�� �L�� �V�O�X�ã�D�Q�M�D�� �J�O�D�]�E�H�� ���/�H�Q�K�D�U�W�� �L�� �0�D�G�G�H�Q���� ������������ �S�U�H�P�D�� �9�H�M�P�H�O�N�D�� �L�� �V�X�U������ ������������ Kao 

�G�R�N�D�]���N�R�Q�W�L�Q�X�L�U�D�Q�R�J���U�D�V�W�D�����X�N�X�S�Q�D���S�R�W�U�R�ã�D�þ�N�D���S�R�W�U�R�ã�Q�M�D���X���V�H�N�W�R�U�X���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���S�R�U�D�V�O�D���M�H���V��

5,6 milijardi �G�R�O�D�U�D���X���������������Q�D�������������P�L�O�L�M�D�U�G�H���X�����������������S�U�L���þ�H�P�X�����������G�R�P�R�Y�D���V���G�M�H�F�R�P��

�P�O�D�ÿ�R�P���R�G���������J�R�G�L�Q�D���S�R�V�M�H�G�X�M�H���Q�H�N�L���R�E�O�L�N���S�O�D�W�I�R�U�P�H���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H����Brand, 2012.; prema 

Pontes i sur., 2020�������â�W�R�Y�L�ã�H�����E�U�R�M���Y�U�V�W�D���L���S�O�D�W�I�R�U�P�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���G�U�D�P�D�W�L�þ�Q�R���V�X���V�H���S�R�Y�H�ü�D�O�H��

(Pontes i sur., 2020.�������R�P�R�J�X�ü�X�M�X�ü�L���Y�L�G�H�R���L�J�U�D�P�D���G�D���G�R�V�H�J�Q�X���P�Q�R�J�R���ã�L�U�X���S�R�S�X�O�D�F�L�M�X���Q�H�J�R��

�ã�W�R�� �E�L�� �W�R�� �P�R�J�O�R�� �E�L�W�L�� �S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R����S obzirom na to da nema dovoljno podataka o 

dobrobitima i pozitivnim stranama video igara kako bi se obuhvatili svi aspekti, potrebno 

je do�G�D�W�Q�R�� �L�V�S�L�W�L�Y�D�Q�M�H�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L�� �P�R�J�O�L�� �E�R�O�M�H�� �U�D�]�X�P�M�H�W�L�� �S�U�R�E�O�H�P�� �W�H�� �S�R�P�R�ü�L��

osobama od potrebe. Prema Beranuy i sur. (2013) ovisnost o online igrama relativno je 

�Q�H�G�R�Y�R�O�M�Q�R�� �L�V�W�U�D�å�H�Q�R�� �S�R�G�U�X�þ�M�H�� �L�� �E�L�O�R�� �M�H�� �Q�H�N�R�O�L�N�R�� �V�W�X�G�L�M�D�� �N�R�M�H�� �L�V�S�L�W�X�M�X�� �R�Q�O�L�Q�H�� �L�J�U�D�þ�H�� �X��

postup�F�L�P�D���O�L�M�H�þ�H�Q�M�D���V�P�M�H�ã�W�D�M�D���X���E�R�U�D�Y�D�N�� �9�H�ü�L�Q�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���V�H���E�D�Y�L���W�H�P�R�P���R�Y�L�V�Q�R�V�W�L���L��

�Q�H�J�D�W�L�Y�Q�L�P���S�R�V�O�M�H�G�L�F�D�P�D���S�U�H�N�R�P�M�H�U�Q�R�J���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���L�O�L���S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W�L���D�J�U�H�V�L�Y�Q�R�V�W�L���V��

igranjem video igara, stoga smo htjeli produbiti uvid u stavove djece i mladih o pozitivnim 

aspektima i potencijalnoj digitalnoj dobrobiti koja proizlazi iz online gaminga. 
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2.  �&�L�O�M���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R���S�L�W�D�Q�M�H 

CILJ: 

Ispitati �P�L�ã�O�M�H�Q�M�H djece u poludnevnom boravku te stru�þ�Q�M�D�N�D���N�R�M�L���U�D�G�H���V�D���Q�M�L�P�D o online 

gamingu s naglaskom na pozitivne aspekte i doprinose digitalnoj dobrobiti njih samih. 

�,�6�7�5�$�ä�,�9�$�ý�.�2���3�,�7�$�1�-�(���� 

1. Kako online gaming doprinosi digitalnoj dobrobiti djece i mladih iz perspektive 

djece i mladih u poludnevnom boravku?  

2. Kako online gaming doprinosi digitalnoj dobrobiti djece i mladih u poludnevnim 

�E�R�U�D�Y�F�L�P�D���L�]���S�H�U�V�S�H�N�W�L�Y�H���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D�" 

3. Uzorkovanje 

3.1.�3�R�S�X�O�D�F�L�M�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� 

�3�R�S�X�O�D�F�L�M�X�� �N�R�M�X�� �V�P�R�� �R�G�D�E�U�D�O�L�� �V�P�R�� �R�G�D�E�U�D�O�L�� �L�]�� �U�D�]�O�R�J�D�� �ã�W�R�� �å�H�O�L�P�R�� �V�W�H�ü�L�� �X�Y�L�G�� �X��

aktivnost za koju znamo da veliki broj djece i mladih ispunjava slobodno vrijeme te 

�S�R�Q�H�N�D�G���L���X���S�U�H�N�R�P�M�H�U�Q�R�M���N�R�O�L�þ�L�Q�L���W�H���E�L���K�W�M�H�O�L���G�R�E�L�W�L���G�X�E�O�M�L���X�Y�L�G���X���S�R�]�L�W�L�Y�Q�H���D�V�S�H�N�W�H���V�D�P�L�K��

�Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���W�H���ã�W�R���R�Q�H���P�R�J�X���G�R�Q�L�M�H�W�L���X���R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�X���H�G�X�N�D�F�L�M�L���W�H���Q�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���G�D���P�L���N�D�R��

�V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L���G�R�Q�R�V�L�P�R���R�G�O�X�N�H���Y�H�]�D�Q�H���]�D���W�X���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�����6�W�R�J�D���V�P�R���V���R�E�]�L�U�R�P���Q�D dostupnost 

���V�X�U�D�G�Q�M�D���P�H�Q�W�R�U�L�F�H���V���&�H�Q�W�U�R�P���]�D���V�L�J�X�U�Q�L�M�L���L�Q�W�H�U�Q�H�W���N�R�M�L���V�X���S�R�Y�H�]�D�Q�L���V���S�U�R�M�H�N�W�R�P���³�/�H�J�R�V�L��

�X�� �F�H�Q�W�U�X�´���� �W�H�� �G�R�E�U�R�Y�R�O�M�Q�R�V�W�� �N�R�M�D�� �M�H�� �S�R�W�Y�U�ÿ�H�Q�D���� �R�G�D�E�U�D�O�L�� �G�M�H�F�X�� �L�� �P�O�D�G�H�� �N�R�M�L�� �V�X�� �X��

poludnevnom boravku povezanih s njima. 

�&�L�O�M�D�Q�D�� �V�N�X�S�L�Q�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �R�E�X�K�Y�D�ü�H�Q�Lh aktivnostima su djeca i mladi s 

�S�U�R�E�O�H�P�L�P�D���X���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�X���L���P�D�O�R�O�M�H�W�Q�L���S�R�þ�L�Q�L�W�H�O�M�L���N�D�]�Q�H�Q�L�K���G�L�M�H�O�D���R�V�Q�R�Y�Q�R�ã�N�R�O�V�N�H���������± 14 

�J�R�G�L�Q�D�����L���V�U�H�G�Q�M�R�ã�N�R�O�V�N�H���G�R�E�L�����������± 18 godina). Isti su skupina djece koja su u riziku te 

�N�R�U�L�V�W�H���X�V�O�X�J�H���S�R�O�X�G�Q�H�Y�Q�R�J���E�R�U�D�Y�N�D���X���³�&�H�Q�W�U�X���]�D���Q�H�V�W�D�O�X���L���]�O�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�X���G�M�H�F�X�´���W�H���N�R�G���Q�M�L�K��

�S�R�V�W�R�M�L�� �S�U�H�W�K�R�G�Q�R�� �� �L�G�H�Q�W�L�I�L�F�L�U�D�Q�D�� �S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�þ�Q�D�� �X�S�R�W�U�H�E�D�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�D�� �7�D�N�R�ÿ�H�U���� �V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L��

koji su zaposleni i rade s �G�M�H�F�R�P�� �X�� �³�&�H�Q�W�U�X�� �]�D�� �Q�H�V�W�D�O�X�� �L�� �]�O�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�X�� �G�M�H�F�X�´���� �D�� �N�R�M�L�� �M�H��
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�Y�R�G�H�ü�D�� �� �R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�� �N�R�M�D�� �G�M�H�O�X�M�H�� �Y�H�ü�� �Y�L�ã�H�� �R�G�� �G�H�V�H�W�� �J�R�G�L�Q�D�� �X�� �S�R�G�U�X�þ�M�X�� �]�D�ã�W�L�W�H�� �G�M�H�F�H�� �R�G��

�]�O�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�D���L���V�H�N�V�X�D�O�Q�R�J���L�V�N�R�U�L�ã�W�D�Y�D�Q�M�D���S�X�W�H�P���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���� 

Sudjelovalo je sedmero djece/mladih iz poludnevnog boravka Osijek te troje 

djece/mladih iz poludnevnog boravka u Slavonskom brodu i troje iz poludnevnog boravka 

�X���9�L�Q�N�R�Y�F�L�P�D�����.�R�G���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D�����V�Y�L���V�X���]�D�S�R�V�O�H�Q�L���X���&�H�Q�W�U�X���]�D���Q�H�V�W�D�O�X���L���]�O�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�X���G�M�H�F�X���X��

�2�V�L�M�H�N�X�����ý�H�W�Y�H�U�R���M�H���]�D�S�R�V�O�H�Q�R���X���J�O�D�Y�Q�R�P���X�U�H�G�X���X���2�V�L�M�H�N�X�����G�R�N���M�H���R�V�W�D�O�L�K���ã�H�V�W���]�D�S�R�V�O�H�Q�R���X��

�G�U�X�J�L�P�� �S�R�G�U�X�å�Q�L�F�D�P�D�� �&�H�Q�W�U�D�� �]�D�� �Q�H�V�W�D�O�X�� �L�� �]�O�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�X�� �G�M�H�F�X�� �N�R�M�H�� �S�U�X�å�D�M�X�� �X�V�O�X�J�H��

�S�R�O�X�G�Q�H�Y�Q�R�J�� �E�R�U�D�Y�N�D�� �]�D�� �G�M�H�F�X�� �V�� �S�U�R�E�O�H�P�L�P�D�� �X�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�X���� �8�� �X�]�R�U�N�X�� �L�P�D�P�R�� �V�H�G�D�P��

psihologa, jednog socijalnog radnika, jedan odgajatelj i jedan profesor hrvatskog jezika i 

�N�Q�M�L�å�H�Y�Q�R�V�W�L�����2�G���G�H�V�H�W���V�X�G�L�R�Q�L�N�D�����R�V�D�P���V�X�G�L�R�Q�L�N�D���V�X���R�V�R�E�H���å�H�Q�V�N�R�J���V�S�R�Oa, a dva sudionika 

�V�X�� �P�X�ã�N�R�J�� �V�S�R�O�D���� �5�D�V�S�R�Q�� �J�R�G�L�Q�D�� �L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�� �M�H�� �R�G�� ������ �G�R�� ������ �J�R�G�L�Q�D�� ���V�U�H�G�Q�M�D���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W� ��

30,6 godina). �7�U�L�Q�D�H�V�W�� �G�M�H�F�H���P�O�D�G�L�K�� �M�H�� �V�X�G�M�H�O�R�Y�D�O�R�� �X�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X���� �R�G�� �W�R�J�D�� �M�H�� �ã�H�V�W�� �R�V�R�E�D��

�å�H�Q�V�N�R�J�� �V�S�R�O�D���� �D�� �V�H�G�D�P�� �R�V�R�E�D�� �P�X�ã�N�R�J�� �V�S�R�O�D���� �5�D�V�S�R�Q�� �J�R�G�L�Q�D�� �M�H�� �R�G��10 do 19 godina 

(srednja vrijednost=14,5 godina). 

3.2.Metoda prikupljanja podataka 

�,�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�L�� �S�U�L�V�W�X�S�� �N�R�M�L���V�P�R�� �R�G�D�E�U�D�O�L�� �]�D�� �L�]�U�D�G�X�� �G�L�S�O�R�P�V�N�R�J�� �U�D�G�D�� �M�H�� �N�Y�D�O�L�W�D�W�L�Y�Q�R��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���� �3�U�H�P�D�� �0�L�O�D�V�X�� ���������������� �N�Y�D�O�L�W�D�W�L�Y�Q�L�� �S�U�L�V�W�X�S�� �S�U�R�X�þ�D�Y�D�� �I�H�Q�R�P�H�Q�H�� �X�� �Q�M�L�K�R�Y�X��

�S�U�L�U�R�G�Q�R�P���R�N�U�X�å�H�Q�M�X�����Q�D�V�W�R�M�H�ü�L���L�P���G�D�W�L���V�P�L�V�D�R���L���S�U�R�W�X�P�D�þ�L�W�L���L�K���V�X�N�O�D�G�Q�R���]�Q�D�þ�H�Q�M�X���N�R�M�H���L�P��

�S�U�L�G�D�M�X���O�M�X�G�L�����.�Y�D�O�L�W�D�W�L�Y�Q�H���P�H�W�R�G�H���V�H���W�H�P�H�O�M�H���Q�D���D�Q�D�O�L�]�L���W�H�N�V�W�X�D�O�Q�H���J�U�D�ÿ�H���Q�D�V�W�D�O�H���Q�D���W�H�P�H�O�M�X��

�R�V�R�E�Q�L�K���L�V�N�X�V�W�D�Y�D�����å�L�Y�R�W�Q�L�K���S�U�L�þ�D�����S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�L�K���L���V�N�X�S�Q�L�K���L�Q�W�H�U�Y�M�X�D�����R�S�D�å�Dnja i svih drugih 

�G�R�N�X�P�H�Q�D�W�D���N�R�M�L���R�S�L�V�X�M�X���S�R�G�M�H�G�Q�D�N�R���V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�H���L���L�]�X�]�H�W�Q�H���W�U�H�Q�X�W�N�H���]�Q�D�þ�D�M�Q�H���]�D���å�L�Y�R�W��

�S�R�M�H�G�L�Q�F�D���� �0�H�W�R�G�H�� �N�R�M�H�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�P�D�� �L�V�S�L�W�L�Y�D�Q�M�D�� �S�R�S�X�O�D�F�L�M�H�� �Y�H�]�D�Q�R�� �]�D��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���S�R�M�H�G�L�Q�L�K���D�V�S�H�N�D�W�D���Ä�R�Q�O�L�Q�H���J�D�P�L�Q�J�D�³���Y�L�ã�H���L�G�X���S�U�H�P�D���N�Y�D�O�L�W�D�W�Lvnima s obzirom 

�G�D���M�H���W�H�P�D���Y�U�O�R���P�R�G�H�U�Q�D���L���Q�H���S�U�R�Q�D�O�D�]�L�P�R���M�X���X���Y�H�ü�L�Q�L���G�R�E�Q�L�K���V�N�X�S�L�Q�D���W�H���M�H���L�]���W�R�J���U�D�]�O�R�J�D��

�Q�H�S�R�Y�R�O�M�Q�R���X�R�S�ü�D�Y�D�Q�M�H���Q�D���S�R�S�X�O�D�F�L�M�X�����3�R�V�W�R�M�L���Q�L�]���W�H�R�U�L�M�D���N�R�M�H���S�U�H�G�Y�L�ÿ�D�M�X���L���R�S�L�V�X�M�X���X�W�M�H�F�D�M��

�R�Q�O�L�Q�H�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�� �Q�D�� �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H�� �L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�H�� �L�� �U�D�]�Y�R�M�� �S�U�L�M�D�Weljstva. Dok neki 

pretpostavljaju negativne posljedice takve komunikacije jer ljudi provode manje vremena 

�O�L�F�H�P���X���O�L�F�H���V���S�R�V�W�R�M�H�ü�L�P���S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�P�D����Nie, 2016.; prema Mittman i sur., 2022), drugi tvrde 
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�G�D���V�X���S�U�L�M�D�W�H�O�M�V�W�Y�D���þ�Y�U�ã�ü�D���]�E�R�J���G�R�G�D�W�Q�R�J���Y�U�H�P�H�Q�D���S�U�R�Y�H�G�H�Qog na internetu (u kontaktu) s 

�S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�P�D�����M�D�þ�D�Q�M�H���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W�L�����S�U�L�S�D�G�Q�R�V�W�L���L���S�R�V�O�M�H�G�L�þ�Q�R���G�R�E�U�R�E�L�W�L��(Bourgeois 

i sur., 2014.; prema Mittman i sur., 2022.) 

      �0�H�W�R�G�D���S�U�L�N�X�S�O�M�D�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�D���M�H���R�G�D�E�U�D�Q�D���]�D���R�Y�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���M�H���P�H�W�R�G�D��fokus 

grupe. Fokus grupa je posebna tehnika grupnog razgovora koja se provodi u manjoj grupi 

�V�X�G�L�R�Q�L�N�D���þ�L�M�L���W�L�M�H�N���X�V�P�M�H�Ua�Y�D���V�W�U�X�þ�Q�D���R�V�R�E�D���± moderator te joj je cilj dublje razumijevanje 

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�H�� �S�R�M�D�Y�H�� ���0�L�O�D�V���� ���������������.�Y�D�O�L�W�D�W�L�Y�Q�L�P�� �P�H�W�R�G�D�P�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�L�Pa prikupljamo 

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �R�� �Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�P�D���� �Y�M�H�U�R�Y�D�Q�M�L�P�D�� �L�� �P�R�W�L�Y�L�P�D�� �N�R�M�L�� �V�X�� �X�� �S�R�G�O�R�]�L�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K��

�S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�����D���I�R�N�X�V�Q�D���J�U�X�S�D���L�P�D���N�D�R���N�O�M�X�þ�Q�X���]�D�G�D�ü�X���V�S�R�]�Q�D�W�L���G�X�E�O�M�L���P�R�W�L�Y���N�R�M�L���V�H���Q�D�O�D�]�L��

�L�]�D�� �U�D�F�L�R�Q�D�O�Q�H�� �H�Y�D�O�X�D�F�L�M�H�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�H�� �W�H�P�H�� �W�H�� �S�U�L�G�R�Q�L�M�H�W�L�� �E�R�O�M�H�P�� �U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�Mu podloge 

�S�R�M�H�G�L�Q�þ�H�Y�R�J�����D�O�L���L���J�U�X�S�Q�R�J���V�W�D�Y�D�����P�L�ã�O�M�H�Q�M�D���L���Y�M�H�U�R�Y�D�Q�M�D�����3�D�U�D�G�å�L�N���L���V�X�U��������������������U fokus 

�J�U�X�S�D�P�D���V�X�G�L�R�Q�L�N�H���V�H���å�H�O�L���S�R�W�D�N�Q�X�W�L �Q�D���V�O�R�E�R�G�Q�R���L�]�Q�R�ã�H�Q�M�H���Y�O�D�V�W�L�W�L�K���P�L�ã�O�M�H�Q�M�D���L���V�W�D�Y�R�Y�D����

�2�G�D�E�U�D�O�L���V�P�R���I�R�N�X�V���J�U�X�S�H���L�]���Y�L�ã�H���U�D�]�O�R�J�D�����D���W�R���V�X�����X�ã�W�H�G�D���Y�U�H�P�H�Q�D�� ekonomski isplativije, 

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �G�L�M�H�O�M�H�Q�M�D�� �P�L�ã�O�M�H�Q�M�D�� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �Q�H�V�O�D�J�D�Q�M�D�� �W�H�� �S�R�W�L�F�D�Q�M�D�� �U�D�V�S�U�D�Y�H�� �X�]��

argumentiranje. �3�U�H�P�D�� �%�H�Q�N�R�Y�L�ü�� �L�� �6�N�R�N�R�� �������������� �I�R�N�X�V�� �J�U�X�S�D�P�D�� �G�R�E�L�Y�D�P�R�� �R�G�J�R�Y�R�U�� �Q�D��

�S�L�W�D�Q�M�H���]�D�ã�W�R�����D���Q�H���N�R�O�L�N�R�����2�Q�H���Q�D�P���R�P�R�J�X�ü�X�M�X���G�D���U�H�N�R�Q�V�W�U�X�L�U�D�P�R���V�S�H�N�W�D�U���V�W�D�Y�Rva prema 

�Q�H�N�R�P���S�L�W�D�Q�M�X�����V�S�O�H�W���P�R�W�L�Y�D���N�R�M�H���O�M�X�G�L���L�P�D�M�X�����V�W�U�X�N�W�X�U�H���P�R�G�H�O�D���U�D�F�L�R�Q�D�O�L�]�D�F�L�M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K��

�R�G�O�X�N�D���L�O�L���V�W�D�Y�R�Y�D�����Y�H�]�X���L�]�P�H�ÿ�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���W�H�P�D���N�R�M�H���P�R�å�G�D���Q�D���S�U�Y�L���S�R�J�O�H�G���Q�H���L�]�J�O�H�G�D�M�X��

povezano itd. �$�� �W�R�� �M�H�� �W�R�þ�Q�R�� �R�Q�R�� �ã�W�R�� �V�P�R�� �K�W�M�H�O�L���� �S�U�R�G�X�E�L�W�L�� �V�S�R�]�Q�D�M�H�� �L�]�� �Gvije perspektive 

�N�D�N�R���E�L���V�R�F�L�M�D�O�Q�L���U�D�G�Q�L�F�L���L���R�V�W�D�O�L���V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L���S�D���L���U�R�G�L�W�H�O�M�L���E�R�O�M�H���U�D�]�X�P�M�H�O�L��igranje video igara 

i �N�D�N�R���E�L���S�R�N�X�ã�D�O�L���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L���L�Q�W�H�U�Q�H�W���L���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���X���W�H�U�D�S�L�M�V�N�H���L���L�O�L���H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H���V�Y�U�K�H�� Uz 

navedene prednosti, fokus grupe imaju i svoje nedostatke. Jedan od nedostataka je 

�U�H�O�D�W�L�Y�Q�R���P�D�O�L���E�U�R�M���L�V�S�L�W�D�Q�L�N�D�����3�U�H�P�D���3�D�U�D�G�å�L�N���L���V�X�U���������������������X�]�R�U�D�N���V�X�G�L�R�Q�L�N�D���X���I�R�N�X�V�Q�L�P��

�J�U�X�S�D�P�D���þ�H�V�W�R���M�H���S�U�L�J�R�G�D�Q���V�D�P�L�P���W�L�P�H���ã�W�R���V�X�G�L�R�Q�L�F�L���N�R�M�L���V�X���S�U�L�V�W�D�O�L���Q�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���]�D���N�R�M�H��

�V�X�� �R�G�Y�R�M�L�O�L�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �L�� �G�R�ã�O�L�� �Q�D�� �L�V�S�L�W�L�Y�D�Q�M�H���� �P�R�J�X�� �Sokazivati i bolju motiviranost (prema 

���X�U�L�ü�������������������1�H�G�R�V�W�D�W�D�N���M�H���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D���G�D���Q�H�N�H���R�V�R�E�H���Q�H�ü�H���K�W�M�H�W�L���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�W�L���X���G�L�V�N�X�V�L�M�L�����Q�D��

�S�U�L�P�M�H�U���V�U�D�P�H�å�O�M�L�Y�L�����P�D�Q�M�H���V�D�P�R�S�R�X�]�G�D�Q�L���L���V�O�L�þ�Q�R�������0�R�G�H�U�D�W�R�U���L�P�D���E�L�W�Q�X���X�O�R�J�X���X���I�R�N�X�V�Q�R�M��

�J�U�X�S�L�����D�O�L���W�D�N�R�ÿ�H�U���L�P�D���V�O�D�E�L�M�X���N�R�Q�W�U�R�O�X���Q�D�G���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�R�P���X���J�U�X�S�L���ã�W�R���P�R�å�H���E�L�W�L���Q�H�G�R�V�W�D�W�D�N����

�3�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�� �Q�H�G�R�V�W�D�W�D�N�� �P�R�å�H�� �E�L�W�L�� �Q�H�G�R�Y�R�O�M�Q�R�� �S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H�� �P�R�G�H�U�D�W�R�U�D�� �J�U�X�S�Q�H�� �G�L�Q�D�P�L�N�H��
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�]�E�R�J���þ�H�J�D���V�H���P�R�å�H���G�R�J�R�G�L�W�L���G�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���L�V�S�L�W�D�Q�L�F�L���G�R�P�L�Q�L�U�D�M�X���J�U�X�S�R�P���L���Q�D�P�H�ü�X���V�H�����D���R�V�W�D�O�L��

�V�H���S�R�Y�O�D�þ�H���L���Q�H���L�]�Q�R�V�H���V�Y�R�M�H���V�W�D�Y�R�Y�H�����P�L�ã�O�M�H�Q�M�D�����Y�M�H�U�R�Y�D�Q�M�D���� 

3.3. Strategija uzorkovanja 

�=�D���V�W�U�D�W�H�J�L�M�X���X�]�R�U�N�R�Y�D�Q�M�D���R�G�O�X�þ�L�O�L���V�P�R���V�H���]�D���Q�D�P�M�H�U�Q�L���N�U�L�W�H�U�L�M�V�N�L���X�]�R�U�D�N���V���R�E�]�L�U�R�P��

�G�D�� �Q�D�P�� �M�H�� �S�R�S�X�O�D�F�L�M�D�� �V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�D�� �L�� �W�H�å�H�� �G�R�V�W�X�S�Q�D�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �Q�D�P�� �M�H�� �E�L�O�R�� �X�V�P�M�H�U�L�W�L�� �V�H��

konkretno na ispitanike koji su usko povezani s temom i ciljem rada. Temeljni kriterij 

odabira sudionika kod djece/mladih je �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �X�V�O�Xge poludnevnog boravka te 

�S�U�H�W�K�R�G�Q�D���S�U�R�F�M�H�Q�D���U�L�]�L�N�D���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�þ�Q�H���X�S�R�W�U�H�E�H���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D, �D���]�D���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�H��iskustvo rada 

s djecom kod kojih je prepoznato pr�R�E�O�H�P�D�W�L�þ�Q�R���L�J�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� 

3.4. �1�D�þ�L�Q���S�U�R�Y�H�G�E�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D 

�,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���V�P�R���]�D�S�R�þ�H�O�L���S�U�L�E�D�Y�O�M�D�Q�M�H�P���S�U�L�V�W�D�Q�N�D od strane roditelja djece do kojih 

�V�P�R�� �G�R�ã�O�L�� �S�X�W�H�P���V�X�U�D�G�Q�M�H�� �P�H�Q�W�R�U�L�F�H�� �R�Y�R�J�� �U�D�G�D�� �V�D�� �V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L�P�D�� �L�] Osijeka koji su u 

kontaktu s roditeljima djece u poludnevnom boravku, nakon toga dobili smo pristanak 

�V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D�� �]�D�� �V�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�H �R�G�Q�R�V�Q�R�� �V�X�J�O�D�V�Q�R�V�W�L�� �]�D�� �S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �R�G��

predsjednika udruge Centar za nestalu i zlostavljanu djecu. Kontaktom s organizatoricom 

�V�N�X�S�D���G�M�H�F�H���L���P�O�D�G�L�K���X���.�R�S�D�þ�N�R�P���U�L�W�X���V�P�R���G�R�J�R�Y�R�U�L�O�L���W�H�U�P�L�Q���G�R�O�D�V�N�D���L���S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���I�R�N�X�V��

grupa s djecom/mladima. Nakon toga, putem e-�P�D�L�O�D�����V�W�X�S�L�O�L���V�P�R���X���N�R�Q�W�D�N�W���V�D���V�W�U�X�þ�Q�R�P��

radnicom Centra kako bismo dogovorili termine online fokus grupa. �7�H�U�P�L�Q���S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�D��

je �V�U�S�D�Q�M�� ���������
�� �J�R�G�L�Q�H�� �]�D�� �V�Y�H�� �þ�H�W�L�U�L�� �I�R�N�X�V�� �J�U�X�S�H���� Provedene su 4 grupe, s korisnicima 

poludnevnog boravka su proveden�H���G�Y�L�M�H���I�R�N�X�V���J�U�X�S�H���W�H���G�Y�L�M�H���V�D���V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L�P�D���N�R�M�L���U�D�G�H���X��

�S�R�O�X�G�Q�H�Y�Q�R�P�� �E�R�U�D�Y�N�X���� �6�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �S�R�O�X�G�Q�H�Y�Q�R�J�� �E�R�U�D�Y�N�D�� �V�X�� �R�G�U�å�D�Q�H�� �X�å�L�Y�R���� �M�H�G�Q�D�� �X��

�2�V�L�M�H�N�X�����D���G�U�X�J�D���X���.�R�S�D�þ�N�R�P���U�L�W�X�����6�Q�L�P�D�Q�H���V�X���G�L�N�W�D�I�R�Q�R�P���W�H���W�U�D�Q�V�N�U�L�S�W�L�U�D�Q�H���X���:�R�U�G�����8��

prvoj fokus grupi provedenoj u Os�L�M�H�N�X���M�H���E�L�O�R�������V�X�G�L�R�Q�L�N�D�����D���X���.�R�S�D�þ�N�R�P���U�L�W�X���M�H���L�P�D�O�D������

�V�X�G�L�R�Q�L�N�D���� �â�W�R�� �V�H�� �W�L�þ�H�� �V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���� �R�E�M�H�� �I�R�N�X�V�� �J�U�X�S�H�� �V�X�� �Y�R�ÿ�H�Q�H�� online preko aplikacije 

Google Meet, sudjelovalo je 10 sudionika, u svakoj po 5. Razlog odabira online formata 

je geografska udaljenost s�X�G�L�R�Q�L�N�D���W�H���M�H���L�]���W�R�J���U�D�]�O�R�J�D���E�L�O�R���H�N�R�Q�R�P�L�þ�Q�L�M�H���L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�H��

organizirati grupe online.   
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3.5. Mjerni instrumenti 

Kao mjerni instrument koristili smo set pitanja �]�D���I�R�N�X�V���J�U�X�S�H�����S�R�þ�H�W�Q�R���V���R�V�Q�R�Y�Q�L�P 

demografskim pitanjima te smo postepeno prelazili prema kompleksnim pitanjima koja 

�R�W�Y�D�U�D�M�X�� �Q�R�Y�D�� �S�R�W�S�L�W�D�Q�M�D�� �L�� �U�D�V�S�U�D�Y�X���� �9�D�å�Q�R�� �M�H�� �Q�D�J�O�D�V�L�W�L�� �G�D�� �V�P�R�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�D�O�L�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �]�D��

pozitivne i negativne aspekte �Ä�R�Q�O�L�Q�H���J�D�P�L�Q�J�D�³���L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D kako bismo dobili 

�ã�L�U�X���V�O�L�N�X���W�H���Ä�V�D�N�U�L�O�L�³���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R���S�L�W�D�Q�M�H���Q�D���N�R�M�H���W�U�D�å�L�P�R���R�G�J�R�Y�R�U�� �2�Y�G�M�H���ü�H�P�R���Q�D�Y�H�V�W�L��

par primjera; 

 Pitanja iz protokola za djecu:  

�x �.�R�M�L���W�L�S���L�J�D�U�D���L�J�U�D�ã���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���L�O�L���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�" 

�x �.�R�O�L�N�R���V�D�W�L���G�Q�H�Y�Q�R���S�U�R�Y�R�G�L�ã���L�J�U�D�M�X�ü�L���L�J�U�H���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���L�O�L���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�" 

�x �â�W�R���M�H���S�R�]�L�W�L�Y�Q�R���N�R�G���L�J�U�D�Q�M�D���L�J�D�U�D���R�Q�O�L�Q�H���L���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X�" 

�x Kako na tvoje igranje igara reagiraju tvoji roditelji i koliko su oni upoznati s 

�Q�D�þ�L�Q�R�P���Q�D���N�R�M�L���S�U�R�Y�R�G�L�ã���Y�U�L�M�H�P�H���G�R�N���V�L���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�" 

�3�L�W�D�Q�M�D���L�]���S�U�R�W�R�N�R�O�D���]�D���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�H���� 

�x �â�W�R���V�P�D�W�U�D�W�H���G�R�S�U�L�Q�R�V�L�P�D���N�R�G���J�D�P�L�Q�J�D���G�M�H�F�H���S�U�H�G�ã�N�R�O�V�N�H���L���ã�N�R�O�V�N�H���G�R�E�L�" 

�x �1�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���E�L���V�H���S�R���9�D�P�D���W�U�H�E�D�O�D���N�R�U�L�V�W�L�W�L���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���X���ã�N�R�O�D�P�D�" 

�x �,�P�D�� �O�L�� �Q�H�ã�W�R�� �ã�W�R�� �V�W�H�� �]�D�P�L�M�H�W�L�O�L�� �G�D�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�R�� �N�R�G�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �L�J�U�L�F�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D��

internetom? 

�3�U�R�W�R�N�R�O���S�L�W�D�Q�M�D���M�H���E�L�R���R�V�Q�R�Y�D�Q���S�R�G���W�L�S�R�P���S�R�O�X�V�W�U�X�N�W�X�U�L�U�D�Q�H���I�R�U�P�H�����W�D�N�R���G�D���M�H���R�P�R�J�X�ü�L�R��

�S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H���S�R�W�S�L�W�D�Q�M�D�� �W�H���V�P�R�� �G�R�S�X�V�W�L�O�L�� �P�L�Q�L�P�D�O�Q�D�� �V�N�U�H�W�D�Q�M�D�� �V�� �W�H�P�H�� �N�D�N�R�� �E�L�� �G�R�E�L�O�L�� �Y�L�ã�H��

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���L���S�R�N�X�ã�D�O�L���S�R�W�D�N�Q�X�W�L���U�D�V�S�U�D�Y�X���� 

3.6. Obrada podataka 

Za obradu podataka smo koristili tematsku analizu transkripta provedenih fokus 

grupa. �$�Q�D�O�L�]�D���U�H�]�X�O�W�D�W�D���X�N�O�M�X�þ�X�M�H���S�U�L�N�X�S�O�M�D�Q�M�H���G�R�M�P�R�Y�D�����S�D�å�O�M�L�Y�X���D�Q�D�O�L�]�X���V�H�W�D���W�U�D�Q�V�N�U�L�S�D�W�D��

i kodiranje svake grupe. �7�H�P�D�W�V�N�X���D�Q�D�O�L�]�X���P�R�å�H�P�R���G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L���N�D�R���P�H�W�R�G�X���L�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�H����

�D�Q�D�O�L�]�H�� �L�� �L�]�Y�M�H�ã�W�D�Y�D�Q�M�D�� �R�� �X�]�R�U�F�L�P�D�� ���W�H�P�D�P�D���� �P�H�ÿ�X�� �S�U�L�N�X�S�O�M�H�Q�L�P�� �S�R�G�D�F�L�P�D���� �3�R�P�R�ü�X��
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�W�H�P�D�W�V�N�H�� �D�Q�D�O�L�]�H�� �S�R�G�D�W�N�H�� �P�R�å�H�P�R�� �R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�W�L�� �L�� �G�H�W�D�O�M�Q�R�� �R�S�L�V�D�W�L���� �D�� �]�D�W�L�P�� �P�R�å�H�P�R��

�L�Q�W�H�U�S�U�H�W�L�U�D�W�L���D�V�S�H�N�W�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�L�K���W�H�P�D�����%�U�D�X�Q���L���&�O�D�U�N�H�������������������S�U�H�P�D���9�H�M�P�H�O�N�D 

�L�� �6�D�E�R�O�L�ü, 2015). Kodira�Q�M�H�� �X�� �N�Y�D�O�L�W�D�W�L�Y�Q�R�P�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�L�P�D��

identificiranje, organiziranje i izgradnju teorije. �7�H�P�D�W�V�N�D�� �D�Q�D�O�L�]�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �G�H�W�D�O�M�D�Q��

�R�S�L�V�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �ã�W�R�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�X�� �L�� �þ�L�W�D�W�H�O�M�X�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �V�W�M�H�F�D�Q�M�H�� �G�R�M�P�D�� �R�� �G�R�P�L�Q�D�Q�W�Q�L�P�� �L��

relevantnim temama koje pro�L�]�O�D�]�H���L�]���S�U�L�N�X�S�O�M�H�Q�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D���S�U�L���þ�H�P�X���V�H���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���N�R�U�L�V�W�L��

�V�� �F�L�O�M�H�P�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �L���L�O�L�� �L�V�N�X�V�W�D�Y�D���� �=�D�� �V�Y�D�N�R�� �W�H�P�D�W�V�N�R�� �S�R�G�U�X�þ�M�H�� �D�Q�D�O�L�]�H���� �R�G�Q�R�V�Q�R��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�� �S�L�W�D�Q�M�H�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�H�� �V�X�� �V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�H�� �W�H�P�H���� �G�R�N�� �V�X�� �]�D�� �V�Y�D�N�X�� �W�H�P�X�� �S�R�V�W�X�S�N�R�P��

�N�R�G�L�U�D�Q�M�D���X�W�Y�U�ÿ�H�Q�H���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H���N�D�W�H�J�R�U�L�M�H���S�R���V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�R�M���P�H�W�R�G�R�O�R�J�L�M�L�����%�U�D�X�Q���L���&�O�D�U�N�H����

2006.; prema Vejmelka �L�� �6�D�E�R�O�L�ü, 2015). Svaka faza procesa kodiranja progresivno 

�L�Q�W�H�J�U�L�U�D���Q�R�Y�R�Q�D�V�W�D�O�H���W�H�P�H���V�W�H�þ�H�Q�H���W�L�M�H�N�R�P���S�U�L�N�X�S�O�M�D�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D���L���N�R�Q�W�L�Q�X�L�U�D�Q�R���X�V�D�Y�U�ã�D�Y�D��

teme koje kulminiraju u ra�]�Y�R�M�X�� �W�H�R�U�L�M�H�� �L�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�X�� �]�Q�D�þ�H�Q�M�D�� ��Williams i Moser, 2019). 

�8�]�H�Y�ã�L���X���R�E�]�L�U���G�R�V�D�G�D�ã�Q�M�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���R���G�R�S�U�L�Q�R�V�L�P�D���Ä�R�Q�O�L�Q�H���J�D�P�L�Q�J�D�³���V�W�Y�R�U�L�O�L��

smo stupnjevanje rezultata kod/potkategorija/kategorija/ tema. Dakle, kodirali smo 

�S�R�G�X�G�D�U�Q�H�� �L�]�M�D�Y�H�� �V�X�G�L�R�Q�L�N�D�� �N�D�N�R�� �E�L�� �G�R�ã�O�L�� �G�R��potkategorija, srodne potkategorije smo 

svrstali u kategorije koje odgovaraju �Q�D���W�H�P�X���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�J���S�L�W�D�Q�M�D���� 

3.7. �(�W�L�þ�N�D���Q�D�þ�H�O�D 

�3�U�L�M�H���S�R�þ�H�W�N�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�����S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���S�U�L�N�X�S�L�W�L���S�R�W�U�H�E�Q�H��pristanke i odobrenja. S 

�R�E�]�L�U�R�P�� �G�D�� �V�H�� �G�L�R�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �R�G�Q�R�V�H�� �Q�D�� �G�M�H�F�X���� �S�U�L�G�U�å�Dvali smo se �(�W�L�þ�N�R�J�� �N�R�G�H�N�V�D��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���V���G�M�H�F�R�P�����$�M�G�X�N�R�Y�L�ü��i �.�H�U�H�V�W�H�ã�������������������3�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R���W�U�H�E�D�P�R���G�R�E�L�W�L���R�G�R�E�U�H�Q�M�H��

�]�D���S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���R�G���U�D�Y�Q�D�W�H�O�M�D���X�V�W�D�Q�R�Y�H���ã�W�R���M�H���X���Q�D�ã�H�P���V�O�X�þ�D�M�X���&�H�Q�W�D�U���]�D���Q�H�V�W�D�O�X��

i zlostavljanu djecu te Pravni fakultet �± Studijski centar socijalnog rada. Kada smo dobili 

odobrenje, trebali smo prikupiti informirani pristanak svih ispitanika da dobrovoljno 

sud�M�H�O�X�M�X�� �X�� �V�D�P�R�P�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�� ���S�L�V�P�H�Q�D�� �V�X�J�O�D�V�Q�R�V�W������ �=�D�� �G�M�H�F�X�� �P�O�D�ÿ�X�� �R�G�� ������ �J�R�G�L�Q�D��

potreban nam je i pristanak roditelja ili skrbnika za koje smo zamolili zaposlenike Centra 

da prikupe kako bismo roditeljima osigurali anonimnost. Potrebno je svim sudionicima, 

�N�D�R���L���U�R�G�L�W�H�O�M�L�P�D���V�X�G�L�R�Q�L�N�D���L�]�Q�L�M�H�W�L���G�H�W�D�O�M�H���L���R�E�M�D�V�Q�L�W�L���L�P���F�L�O�M�����V�Y�U�K�X���L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���L���Q�D�þ�L�Q 

�S�U�R�Y�H�G�E�H���W�H���W�U�H�E�D���M�D�V�Q�R���R�E�M�D�V�Q�L�W�L���Q�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���ü�H���V�H���þ�X�Y�D�W�L���S�R�G�D�F�L���N�R�M�H���V�X���Rni iznijeli. Za 

�G�M�H�F�X���M�H���Y�D�å�Q�R���G�D���L�P���Q�D���S�U�L�N�O�D�G�D�Q���L���Q�M�L�P�D���M�D�V�D�Q���Q�D�þ�L�Q���S�U�L�E�O�L�å�L�P�R���F�L�O�M���L���V�Y�U�K�X���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D����
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�7�D�N�R�ÿ�H�U���� �P�M�H�U�Q�L�� �L�Q�V�W�U�X�P�H�Q�W���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �I�R�N�X�V�� �J�U�X�S�D��su �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�D�� �G�R�E�L����

sposobnostima i zrelosti djeteta. Svim ispitanicima osigurali smo anonimnost i 

povjerljivost podataka. Tijekom obrade podataka, kako bi se osigurala anonimnost, podaci 

nisu �R�E�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�L���L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�Q�R���Y�H�ü���Q�D���U�D�]�L�Q�L���J�U�X�S�H���W�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���V�X�G�Lonicima fokus grupa 

su �G�R�V�W�X�S�Q�L���V�D�P�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�L�P�D�����3�U�L�N�X�S�O�M�H�Q�L���S�R�G�D�F�L��su dostupni samo i�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�L�P�D���L���E�L�W��

�ü�H�� �S�R�K�U�D�Q�M�H�Q�L�� �Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�L�P�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�D���� �6�X�G�L�R�Q�L�N�H��smo upoznali  �V�� �Q�D�þ�H�O�R�P��

�G�R�E�U�R�Y�R�O�M�Q�R�V�W�L�����R�G�Q�R�V�Q�R�����P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���G�D���X���E�L�O�R���N�R�M�H�P���W�U�H�Q�X�W�N�X���R�G�X�V�W�D�Q�X���R�G���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D����

�þ�D�N���L���Q�D�N�R�Q���S�U�L�N�X�S�O�M�D�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D. 

 

4. Rezultati i rasprava  

�1�D�� �S�R�þ�H�W�N�X�� �ü�H�P�R�� �S�Uikazati analizu dobivenih podataka podijeljenu na dva 

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�D�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �8�� �Q�D�V�W�D�Y�N�X�� �ü�H�P�R�� �S�U�L�N�D�]�L�Y�D�W�L�� �S�R�G�D�W�N�H�� �R�G�� �V�W�U�D�Q�H�� �G�M�H�F�H �N�R�M�H�� �ü�H�P�R��

�R�]�Q�D�þ�D�Y�D�W�L �V�D���V�O�R�Y�R�P���'�����D���L�]�M�D�Y�H���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���V�D���V�O�R�Y�R�P���6���N�D�N�R���E�L���R�O�D�N�ã�D�O�L���U�D�V�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H��

izjava i osigurali potpunu anonimnost.  

 

Tablica 4.1 Rezultati provedenih fokus grupa s djecom  

POJAM/KOD  KATEGORIJA  TEMA  

�'�R�G�D�W�Q�R���X�þ�H�Q�M�H���V�W�U�D�Q�R�J���M�H�]�L�N�D 
Doprinosi edukaciji 

djeci 

Doprinosi �Ä�R�Q�O�L�Q�H��
gaminga�³ 

Internet u edukativne svrhe 

�3�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D���U�H�I�O�H�N�V�H 
Doprinos kognitivnom 

razvoju djece 
�3�R�W�L�þ�H���O�R�J�L�þ�N�R���U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H 

Pozitivan doprinos komunikaciji 

Doprinos razvoju 
�V�R�F�L�M�D�O�Q�L�K���Y�M�H�ã�W�L�Q�D �2�O�D�N�ã�D�Y�D���X�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H���V���Y�U�ã�Q�M�D�F�L�P�D 

Poticanje timskog rada 



18 

 

 

Tablica 4.2 �5�H�]�X�O�W�D�W�L���S�U�R�Y�H�G�H�Q�L�K���I�R�N�X�V���J�U�X�S�D���V�D���V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L�P�D 

POJAM/KOD  KATEGORIJA  TEMA  

�'�R�G�D�W�Q�R���X�þ�H�Q�M�H���V�W�U�D�Q�R�J���M�H�]�L�N�D 
 

Doprinosi edukaciji 
djeci 

�'�R�S�U�L�Q�R�V�L���Ä�R�Q�O�L�Q�H��
�J�D�P�L�Q�J�D�³ 

 
Edukativna uloga video igara 

 

Terapijska uloga video igara 
Doprinos kognitivnom 

razvoju djece 
�3�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�H���S�H�U�F�H�S�F�L�M�H���L���R�U�L�M�H�Q�W�D�F�L�M�H 

�3�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���V���Y�U�ã�Q�M�D�F�L�P�D���L��
�S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�D���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D Doprinosi razvoju 

�V�R�F�L�M�D�O�Q�L�K���Y�M�H�ã�W�L�Q�D 
Poticanje timskog rada 

 

U nedavno objavljenoj meta-analizi (prema Uttal i sur., 2013.) �]�D�N�O�M�X�þ�L�O�L���V�X���G�D���V�H��

�S�U�R�V�W�R�U�Q�H�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�H�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�M�X�� �L�]�Y�H�G�H�Q�R�� �L�]�� �U�H�S�U�R�G�X�N�F�L�M�H�� �N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�R�� �G�R�V�W�X�S�Q�R�J��

�S�X�F�D�þ�Nih video igri te da �V�X�� �X�V�S�R�U�H�G�L�Y�H�� �V�� �X�þ�L�Q�F�L�P�D�� �I�R�U�P�D�O�Q�L�K�� ���V�U�H�G�Q�M�H�� �ã�N�R�O�H�� �L�� �Q�D��

�V�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�Q�R�M���U�D�]�L�Q�L�����W�H�þ�D�M�H�Ya usmjerenih �Q�D���Q�M�L�K�R�Y�R���S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�H���L�V�W�H���Y�M�H�ã�W�L�Q�H�����1�D�G�D�O�M�H�����R�Y�D��

nedavna meta-�D�Q�D�O�L�]�D�� �M�H�� �W�R�� �S�R�N�D�]�D�O�D�� �S�U�R�V�W�R�U�Q�H�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�H�� �P�R�J�X�� �V�H�� �X�Y�M�H�å�E�D�Y�D�W�L�� �S�R�P�R�ü�X��

videoigara u relativno kratkom razdoblju, da te prednosti obuke traju tijekom duljeg 

�Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�J�� �U�D�]�G�R�E�O�M�D���� �L�� �ã�W�R�� �M�H�� �N�O�M�X�þ�Q�R���� �G�D�� �V�H�� �W�H�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�H�� �S�U�H�Q�R�V�H�� �Q�D�� �G�U�X�J�H�� �S�U�R�V�W�R�U�Q�H��

�]�D�G�D�W�N�H�� �L�]�Y�D�Q�� �N�R�Q�W�H�N�V�W�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �2�Y�H�� �V�W�X�G�L�M�H�� �R�E�X�N�H�� �L�P�D�M�X�� �N�U�L�W�L�þ�Q�H�� �L�P�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �]�D��

obrazovanje i razvoj karijere ���*�U�D�Q�L�F���L���V�X�U���������������������3�U�H�P�D���Q�D�ã�L�P���V�X�G�L�R�Q�L�F�L�P�D (tablica 4.1.) 

D2���Ä�0�R�å�H�P�R�� �Q�D�X�þ�L�W�L�� �P�Q�R�J�R�� �Q�R�Y�L�K�� �V�W�Y�D�U�L���� �P�R�å�H�P�R�� �V�D�Y�O�D�G�D�W�L�� �O�D�N�ã�L�� �S�U�L�V�W�X�S�� �E�L�O�R�� �þ�H�P�X����

�V�Q�D�O�D�å�H�Q�M�H�³��te (tablica 4.2.) �6�����³�3�D���M�D���E�L���R�S�ü�H�Q�L�W�R���U�H�N�O�D���X�þ�H�Q�M�H�����J�H�Q�H�U�D�O�Q�R�����1�H�ã�W�R���ã�W�R���M�H��

pozitivna strana i igr�D�Q�M�D�� �L�J�U�L�F�D�� �L�� �R�S�ü�H�Q�L�W�R���� �8�þ�H�Q�M�H�� �X�� �V�P�L�V�O�X�� �Q�R�Y�L�K�� �S�R�M�P�R�Y�D���³ Prema 

Wouters i sur. (2013) k�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H ozbiljnih videoigara se �S�R�V�H�E�Q�R���S�U�H�S�R�U�X�þuje �X���ã�N�R�O�V�N�R�P��

�N�R�Q�W�H�N�V�W�X�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �V�W�U�D�Q�R�J�� �M�H�]�L�N�D���� �J�G�M�H�� �V�X�� �H�I�H�N�W�L�� �Q�D�M�V�Q�D�å�Q�L�M�L. �1�D�L�P�H���� �G�L�Q�D�P�L�þ�Q�L�� �Y�L�G�Q�L��

prikazi dovode do b�R�O�M�H�J���N�R�G�L�U�D�Q�M�D���]�Q�D�þ�H�Q�M�D���L���L�Q�W�H�U�S�U�H�W�D�F�L�M�H���V�W�U�D�Q�L�K���U�L�M�H�þ�L�����2�V�L�P���W�R�J�D�����L�J�U�H��

�S�R�P�D�å�X���X�þ�H�Q�L�F�L�P�D���X���Y�M�H�å�E�D�Q�M�X���M�H�]�L�N�D���Q�D���D�X�W�H�Q�W�L�þ�D�Q���L���]�D�E�D�Y�D�Q���Q�D�þ�L�Q�����0�D�U�W�L�Q�þ�H�Y�L�ü���L���9�U�D�Q�L�ü�� 
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2019)���� �7�L�M�H�N�R�P�� �U�D�]�J�R�Y�R�U�D�� �V�D�� �V�X�G�L�R�Q�L�F�L�P�D�� �E�L�O�R�� �M�H�� �S�X�Q�R�� �N�R�P�H�Q�W�D�U�D�� �R�� �X�þ�H�Q�M�X�� �L�� �O�D�N�ã�H�P��

savladavanju engleskog jezika uz igranje video igara kao npr. D3���³���$�O�L���P�L���M�H���L�J�U�D�Q�M�H���L�J�U�L�F�D��

dosta pomoglo kod stranih jezika, engleski mi je puno bolji s obzirom da su sve igrice na 

�H�Q�J�O�H�V�N�R�P���³���W�H�� �V�H�� �L�� �V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L�� �V�O�D�å�X �6�����³�����E�R�O�M�H�� �U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�M�H�� �H�Q�J�O�H�V�N�R�J�� �M�H�]�L�N�D���� �E�R�O�M�H��

�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H���U�D�G�D���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���R�S�ü�H�Q�L�W�R�����³���'�D�N�O�H�����G�R�S�U�L�Q�R�V���O�D�N�ã�H�J���L���E�U�å�H�J���X�þ�H�Q�M�D��globalno 

�S�U�L�K�Y�D�ü�H�Q�R�J���V�W�U�D�Q�R�J���M�H�]�L�N�D���M�H���V�Y�D�N�D�N�R���S�R�]�L�W�L�Y�D�Q���G�R�S�U�L�Q�R�V���L�J�U�D�Q�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�U�L�F�D���L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D��

�L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���R�S�ü�H�Q�L�W�R�� �ý�D�N���Q�H�N�L���Q�D�Y�R�G�H���L���N�D�N�R���M�H���E�R�O�M�H���R�G���W�U�H�Q�X�W�Q�R�J���Q�D�þ�L�Q�D���X�þ�H�Q�M�D���X���V�X�V�W�D�Y�X��

obrazovanja kakvog ga poznajemo. Gee (2003.), lingvist i kognitivni znanstvenik 

�D�U�W�L�N�X�O�L�U�D�R�� �M�H�� ������ �S�U�L�Q�F�L�S�D�� �X�þ�H�Q�M�D�� �N�R�M�H�� �G�R�E�U�H�� �L�J�U�H ���Y�H�ü�L�Q�R�P��MMORPG) utjelovljuju, a 

�P�Q�R�J�H���X�þ�L�R�Q�L�F�H���Q�H�P�D�M�X�����7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H���U�D�V�S�U�D�Y�O�M�D�R���R���Q�D�þ�L�Q�L�P�D���Q�D���N�R�M�H���E�L���Y�L�G�H�R���L�J�U�H���P�R�J�O�H��

biti bolje �]�D���D�N�D�G�H�P�V�N�X���L�]�Y�H�G�E�X���X�þ�H�Q�L�N�D���Q�H�J�R���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�H���P�H�W�R�G�H���S�R�G�X�þ�D�Y�D�Q�M�D�����$�O�G�U�L�F�K��

(2004.�����X�V�U�H�G�R�W�R�þ�L�R���V�H���Q�D���R�E�U�D�]�R�Y�Q�H���S�U�H�G�Q�R�V�W�L���V�L�P�X�O�D�F�L�M�D�����S�D���M�H���þ�D�N���Q�D�S�U�D�Y�L�R��i simulaciju 

�S�R�P�R�ü�L���L�J�U�D�þ�L�P�D���G�D���U�D�]�Y�L�M�X���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�R���W�H�ã�N�X���Y�M�H�ã�W�L�Q�X �]�D���S�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�H, a to je vodstvo, a 

Steinkuehler (2004.���� �M�H�� �R�W�N�U�L�R�� �X�þ�H�Q�M�H�� �N�U�R�]���R�E�O�L�N�� �V�W�D�å�L�U�D�Q�M�D���N�R�M�H�� �V�H�� �G�R�J�D�ÿ�D�� �X masovnim 

online igrama s ulogama �]�D���Y�L�ã�H���L�J�U�D�þ�D����Wagner, 2008). 

Uz navedeno, �R�þ�L�W�R�� �M�H�� �N�D�N�R�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�D�U�D���X�W�M�H�þ�H�� �Q�D�� �R�V�R�E�X�� �N�R�M�D�� �L�J�U�D�� �N�D�N�R��

�S�R�]�L�W�L�Y�Q�R���S�D���W�D�N�R���L���Q�H�J�D�W�L�Y�Q�R�����0�H�ÿ�X���R�V�W�D�O�L�P�����S�U�L�Pijetili smo izjave sudionika koje ukazuju 

�Q�D�� �E�L�R�O�R�ã�N�H�� �S�U�R�P�M�H�Q�H�� �N�R�M�H���V�X�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�H���� �D�� �S�U�R�L�]�O�D�]�H�� �R�G�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �L�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�R�P����

D1���³�3�D���P�L�V�O�L�P���G�D���R�G���L�J�U�L�F�D�����W�R���]�Q�D�P���S�R���V�H�E�L�����U�H�N�O�D���E�L���U�H�I�O�H�N�V�L�����V�W�Y�D�U�Q�R���V�H���Y�M�H�å�E�D�M�X���U�H�I�O�H�N�V�L����

�W�D�N�R�ÿ�H�U�� �O�R�J�L�N�D���� �þ�H�V�W�R�� �M�X�� �P�R�U�D�ã�� �N�R�U�L�V�W�L�Wi �]�D�� �U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �Q�H�N�L�K�� �]�D�G�D�W�D�N�D�� �X�� �L�J�U�L�F�D�P�D�����³����

�6�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L���X�]���Ueflekse �Q�D�Y�R�G�H���L���S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�X���S�U�R�V�W�R�U�Q�X���R�U�L�M�H�Q�W�D�F�L�M�X���W�H���S�H�U�F�H�S�F�L�M�X����S1���³�M�D���E�L��

�M�R�ã���V�S�R�P�H�Qu�R���Y�L�G�Q�X���S�H�U�F�H�S�F�L�M�X�����P�L�V�O�L�P���G�D���V�H���W�R���L�]�R�ã�W�U�D�Y�D�����L���Y�U�L�M�H�P�H���U�H�D�N�F�L�M�H���G�M�H�F�L���S�R�V�W�D�M�H��

�N�U�D�ü�H�����³. �8�N�D�]�X�M�H���V�H���N�D�N�R���]�D�G�D�F�L���X���L�J�U�D�P�D���L���Y�M�H�ã�W�L�Q�D���N�R�M�D���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�D���]�D njihovo �S�U�R�O�D�å�H�Qje 

�S�R�P�D�å�X���L���X���U�H�D�O�Q�R�P���V�Y�L�M�H�W�X. �3�U�L�V�W�D�O�L�F�H���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K���L�J�U�L�F�D���L���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���N�R�M�H���L�V�W�L�þ�X���Q�M�L�K�R�Y�H��

�S�R�]�L�W�L�Y�Q�H�� �V�W�U�D�Q�H���� �Q�D�J�O�D�ã�D�Y�D�M�X�� �V�Y�L�M�H�W�� �P�D�ã�W�H�� �L�� �Q�H�E�U�R�M�H�Q�L�K�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���� �W�H�� �N�D�N�R�� �R�Q�H��

�S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�M�X���E�U�]�L�Q�X�����N�R�Q�F�H�Q�W�U�D�F�L�M�X�����X�V�U�H�G�R�W�R�þ�H�Q�R�V�W�����S�R�W�L�þ�X���P�L�V�D�R�Q�H���S�U�R�F�H�V�H�����D�V�R�F�L�M�Dtivno 

�L���K�L�S�R�W�H�W�L�þ�N�R���P�L�ã�O�M�H�Q�M�H�����S�R�V�S�M�H�ã�X�M�X���N�R�R�U�G�L�Q�D�F�L�M�X���S�R�N�U�H�W�D (Laniado, Pietra, 2005.,; prema 

�%�L�O�L�ü�� �L�� �V�X�U������ ����������), �Q�D�Y�H�G�H�Q�H�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�H�� �V�W�U�D�Q�H�� �V�S�R�P�L�Q�M�X�� �L�� �V�X�G�L�R�Q�L�F�L�� �Q�D�ã�H�J�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D��

naprimjer D6���� �Ä�3�R�P�D�å�H�� �]�D�� �U�D�]�Y�L�M�D�Q�M�H�� �U�H�I�O�H�N�V�D�� �L�� �P�R�å�G�D�Q�L�K�� �Y�L�M�X�J�D�����³�� �L�� �6������ �Ä�P�L�V�O�L�P�� �G�D��
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�L�]�R�ã�W�U�D�Y�D�M�X���V�Y�D���R�V�M�H�W�L�O�D�����³ �8���Y�L�G�H�R���L�J�U�D�P�D���V�H�� �I�R�U�V�L�U�D�M�X���E�U�]�H���L�]�P�M�H�Q�H���N�D�G�U�R�Y�D���� �P�R�Q�W�D�å�Q�H��

�L�]�P�M�H�Q�H���� �S�U�R�P�M�H�Q�H���N�X�W�D���N�D�P�H�U�H���� �]�X�P�L�U�D�Q�M�D�����W�H���L�]�Q�H�Q�D�G�Q�L���]�Y�X�N�R�Y�L���� �6�Y�H���W�R���S�R�W�L�þ�H���O�X�þ�H�Q�M�H��

adrenalina koji u organizm�X���S�R�N�U�H�ü�H���U�H�D�N�F�L�M�H���E�R�U�E�H���L�O�L���E�L�M�H�J�D���� �W�H���D�N�W�L�Y�L�U�D�� �D�P�L�J�G�D�O�X���� �G�L�R��

�O�L�P�E�L�þ�N�R�J���V�X�V�W�D�Y�D�����N�R�M�L���M�H���]�D�G�X�å�H�Q���]�D���S�U�H�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H���R�S�D�V�Q�R�V�W�L���L���U�H�D�N�F�L�M�H���W�L�M�H�O�D�����=�D���Y�U�L�M�H�P�H��

�L�J�U�D�Q�M�D���S�U�L�P�D�U�Q�H���H�P�R�F�L�M�H���S�R�W�L�þ�X���L���O�X�þ�H�Q�M�H���K�R�U�P�R�Q�D���H�Q�G�R�U�I�L�Q�D���L���G�R�S�D�P�L�Q�D�������%�U�þi�ü, 2020). I 

drugi autori �L�V�W�L�þ�X���S�R�]�L�W�L�Y�Q�H���X�W�M�H�F�D�M�H���Q�D���S�U�R�ã�L�U�L�Y�D�Q�M�H���N�R�J�Q�L�W�L�Y�Q�L�K���V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�L���X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L��

�S�D�å�Q�M�X���� �S�D�P�ü�H�Q�M�H�� �L�� �N�R�Q�W�U�R�O�X�� ���%�R�R�W�� �L �V�X�U���� �������������� �ý�H�V�W�R�� �V�H�� �Q�D�Y�R�G�L�� �G�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D�� �L�J�U�D�þ�L��

�U�D�]�Y�L�M�D�M�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�L�����N�R�R�U�G�L�Q�D�F�L�M�X���U�X�N�D�×�×�± �R�N�R�����R�G�Q�R�V�Q�R���X�V�N�O�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���R�V�M�H�W�L�O�D���L��

�P�R�W�R�U�L�N�H���� �R�S�ü�H�Q�L�W�R�� �N�R�R�U�G�L�Q�D�F�L�M�X�� �S�R�N�U�H�W�D���� �R�ã�W�U�L�Q�X�� �Y�L�G�D���� �S�U�R�V�W�R�U�Q�X�� �R�U�L�M�H�Q�W�D�F�L�M�X���� �S�D�� �þ�D�N�� �L��

inteligenciju (Loton, 2007..; prema �%�L�O�L�ü���L���V�X�U��������������). �1�M�L�K�R�Y�R���L�J�U�D�Q�M�H���R�E�L�þ�Q�R���]�D�K�W�L�M�H�Y�D��

�S�D�P�ü�H�Q�M�H�� �X�S�U�D�Y�O�M�D�þ�N�L�K�� �V�K�H�P�D���� �S�U�L�O�D�J�R�G�E�X�� �Q�D�� �S�U�R�P�M�H�Q�H�� �X�� �L�]�D�]�R�Y�L�P�D�� �W�H���G�R�Q�R�ã�H�Q�M�H�� �E�U�]�L�K��

�R�G�O�X�N�D���� �1�H�N�H�� �L�J�U�H�� �]�D�K�W�L�M�H�Y�D�M�X�� �N�R�R�U�G�L�Q�D�F�L�M�X�� �S�R�N�U�H�W�D�� �U�X�N�X�� �L�� �R�þ�L�M�X���� �%�U�]�L�Q�D�� �N�R�M�R�P�� �L�J�U�D�þ�L��

�G�M�H�O�X�M�X�� �X�W�M�H�þ�H�� �Q�D�� �Q�M�L�K�R�Y�X�� �L�]�Y�H�G�E�X���� �,�J�U�D�þ�L�� �N�R�M�L�� �V�X�� �P�R�W�L�Y�L�U�D�Q�L�� �Q�D�S�U�H�G�R�Y�D�W�L�� �L�O�L�� �S�R�E�L�M�H�G�L�W�L��

�P�R�U�D�M�X���V�H���D�Q�J�D�å�L�U�D�W�L���X���E�U�]�R�M���R�E�U�D�G�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�����,�D�N�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Y�L�Geoigre stavljaju naglasak 

�Q�D���X�Y�M�H�å�E�D�Y�D�Q�M�H���G�U�X�J�D�þ�L�M�L�K���Y�M�H�ã�W�L�Q�D�����]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�D���M�H���N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���V�Y�L�K���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���S�D�P�ü�H�Q�M�D��

pravila. Navedene karakteristike sugeriraju kako bi igranje trebalo pozitivno utjecati na 

�S�D�P�ü�H�Q�M�H���� �G�R�Q�R�ã�H�Q�M�H�� �R�G�O�X�N�D���� �E�U�]�L�Q�X�� �L�� �P�R�W�R�U�Q�X�� �N�R�R�Udinaciju (Green i Bavelier, 2008.; 

prema �0�D�U�W�L�Q�þ�H�Y�L�ü���L���9�U�D�Q�L�ü������������). �8�V�S�R�U�H�G�E�R�P���Q�H�L�J�U�D�þ�D���V���L�J�U�D�þ�L�P�D���D�N�F�L�M�V�N�L�K���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D��

�X�W�Y�U�G�L�O�L���V�X���E�R�O�M�L���U�H�]�X�O�W�D�W���L�J�U�D�þ�D���X���V�Y�L�P���P�M�H�U�D�P�D���S�D�å�Q�M�H�����,�J�U�D�Q�M�H���D�N�F�L�M�V�N�L�K���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���L�P�D��

�]�Q�D�þ�D�M�Q�H�� �H�I�H�N�W�H�� �Q�H�� �V�D�P�R�� �Q�D�� �S�D�å�Q�M�X���� �Y�H�ü�� �L�� �Q�D���Y�L�G�Q�X�� �R�ã�W�U�L�Q�X���� �R�V�M�H�W�O�M�L�Y�R�V�W�� �Q�D�� �N�R�Q�W�U�D�V�W����

�V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�� �S�U�D�ü�H�Q�M�D�� �Y�H�ü�H�J�� �E�U�R�M�D�� �E�U�]�R�S�R�N�U�H�W�Q�L�K�� �R�E�M�H�N�D�W�D�� �Y�L�G�Q�R�� �N�U�D�W�N�R�U�R�þ�Q�R�� �S�D�P�ü�H�Q�M�H��

�U�D�G�Q�R�� �S�D�P�ü�H�Q�M�H���� �P�H�Q�W�D�O�Q�X�� �I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�R�V�W���� �W�H�� �E�U�]�R�� �G�R�Q�R�ã�H�Q�M�H�� �R�G�O�X�N�D�� ��Green, Pouget i 

Bavelier, 2010.; prema Strobach i Karbach, 2016). 

P�R�V�W�R�M�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �L�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�U�H�� �N�R�M�H���V�X�� �V�W�Y�R�U�H�Q�H�� �L���L�O�L�� �V�X�� �S�U�D�N�W�L�þ�Q�H�� �]�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �X��

terapijske svrhe. Naprimjer Minecraft �S�U�R�V�W�R�U�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �O�D�N�ã�X�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X�� �P�H�ÿ�X��

�R�V�R�E�D�P�D�� �V�� �S�R�U�H�P�H�ü�D�M�H�P�� �D�X�W�L�V�W�L�þ�Q�R�J�� �V�S�H�N�W�U�D���� �1�H�� �W�U�H�E�D�M�X�� �V�H�� �V�X�R�þ�L�W�L�� �� �V�� �S�R�W�H�ã�N�R�ü�D�P�D��

povezanim s interakcijom licem u lice koja zahtijeva neverbalne socijalne znakove kao 

�ã�W�R���V�X���N�R�Q�W�D�N�W���R�þ�L�P�D�����L�]�U�D�]���O�L�F�D���L���J�H�V�W�H�����0�X���L���6�L�Q�������������������S�U�H�P�D���0�D�]�X�U�H�N�����(�Q�J�H�O�K�D�U�G�W���	��

Clark, 2015). �,�P�D�O�L���V�X���L���V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L���S�U�L�P�M�H�U���S�R�S�X�W���6�����³ aplikacija za mentalno zdravlje, to 
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sam znala recimo dati N�����D�O�L���Q�D�M�Y�L�ã�H���,�&�7���$�$�&�����R�Q�L���L�P�D�M�X���Q�D�M�Y�H�ü�L���L�]�E�R�U���W�L�K���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���þ�D�N��

�L���]�D���G�M�H�F�X���V���S�U�R�E�O�H�P�L�P�D���X���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�L�������³�����6�������Ä�-�D���V�D�P���W�D�G���X���E�R�U�D�Y�N�X���L�P�D�R���L�Q�V�W�D�O�L�U�D�Q��

�5�R�E�O�R�[�� �L�� �0�L�Q�H�F�U�D�I�W���� �W�R�� �V�X�� �Q�H�N�D�N�Y�H�� �L�J�U�L�F�H�� �N�R�M�H�� �G�R�V�W�D�� �S�R�P�D�å�X�� �G�M�H�F�L���� �S�U�H�P�D�� �Q�H�N�L�P�� �P�R�M�L�P��

saznanjima, s ADHD-�R�P���³ Osim navedenoga, objasnili su kako je u ekstremnim 

�V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D�� �S�R�P�R�J�O�R�� �L�P�D�W�L�� �G�R�V�W�X�S�Q�R�� �D�O�D�W�H�� �]�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�� �L�J�D�U�D�� �W�H�� �G�D�� �V�X�� �]�D�P�L�M�H�W�L�O�L��

�N�D�N�R���G�M�H�F�D�����N�R�M�D���L�P�D�M�X���S�R�Y�L�ã�H�Q�X���D�Q�N�V�L�R�]�Q�R�V�W���L���V�U�D�P�H�å�O�M�L�Y�H���V�X���S�U�L�U�R�G�H�����X���L�J�U�L���N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D�M�X��

puno bolje nego tijekom kontakta licem u lice. 

U video igrama nema kritike niti bilo kakve klasifikacije. Razlike u spolu, dobi, 

�U�D�V�L���� �W�H�� �Y�M�H�U�L�� �Q�L�V�X�� �E�L�W�Q�H���� �-�H�G�L�Q�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �Y�D�å�Q�R�� �M�H�� �N�R�O�L�N�R�� �V�H�� �S�U�L�G�R�Q�R�V�L�� �]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�R�P�� �F�L�O�M�X�� �X��

�Y�L�G�H�R���L�J�U�L�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����X���V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�R�P���å�L�Y�R�W�X���G�M�H�F�D���V�H���þ�H�V�W�R���R�V�M�H�ü�D�M�X���R�G�E�D�þ�H�Q�L�P�D�����P�D�Q�M�H��

�Y�U�L�M�H�G�Q�L�P�D���L�O�L���Q�H�V�S�R�V�R�E�Q�L�P�D���]�E�R�J���X�þ�H�V�W�D�O�L�K���N�U�L�W�L�N�D���U�R�G�L�W�H�O�M�D�����X�þ�L�W�H�O�M�D���L�O�L���Y�U�ã�Q�M�D�N�D ���%�U�þ�L�ü����

2020). Prema izjavama �V�X�G�L�R�Q�L�N�D���� �X�N�D�]�D�O�L�� �V�X�� �N�D�N�R�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�R�� �X�W�M�H�þ�H�� �Q�D��

komunikaciju ; �S�U�H�P�D���V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L�P�D��S5���³�� �0�L�V�O�L�P���G�D���V�X���P�R�å�G�D���R�S�ü�H�Q�L�W�R���R�W�Y�R�U�H�Q�L�M�L���]�D���W�R��

neko pristupanje ljudima���³ te prema djeci D5���� �Ä�����S�R�P�D�å�H�� �X�� �U�D�]�J�R�Y�R�U�X�� �V�� �Q�H�S�R�]�Q�D�W�L�P��

�O�M�X�G�L�P�D�� �M�H�U�� �X�� �L�J�U�L�F�D�P�D�� �S�U�L�þ�D�P�R�� �G�D�� �Q�L�� �Q�H�� �]�Q�D�P�R�� �V�� �N�L�P�����³ , �X�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H�� �V�� �Y�U�ã�Q�M�D�F�L�P�D 

D10���³�� �-�D�� �V�D�P�� �X�S�R�]�Q�D�R�� �M�H�G�Q�X�� �F�X�U�X�� �X�� �L�J�U�L�F�L�� �L�V�W�R�� �L�P�D�P�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�F�X�����³�����/���³�M�D�� �L�P�D�P��

prijateljicu iz Zagreba s kojom stalno igram i sad smo team; �V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L���W�D�N�R�ÿ�H�U���S�U�H�Q�R�V�H��

kako ih igranje video igara povezuje pa i budi ponos u njima, naprimjer S1���³�E�D�ã���V�H���Y�L�G�L��

da im bude jako drago i d�D���L�P���S�R�U�D�V�W�H���]�D�G�R�Y�R�O�M�V�W�Y�R���N�D�G���L�K���R�Y�L���V�W�D�U�L�M�L���G�H�þ�N�L���S�R�]�R�Y�X���G�D���V��

�Q�M�L�P�D���L�J�U�D�M�X���Q�H�N�H���L�J�U�L�F�H�³, �V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L���V�X�G�L�R�Q�L�F�L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���V�P�D�W�U�D�M�X���N�D�N�R��online gaming 

pozitivno osposobljava djecu i mlade na timski rad  �6�������Ä�-�D���E�L���Q�D�G�R�G�D�O�D���W�L�P�V�N�L���U�D�G�����R�Q�G�D��

se oni tako dogovaraju,  �R�V�M�H�ü�D�M���N�D�N�R���V�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D���X���W�L�P�X�����³ Djeca i mladi svakodnevno 

koriste moderne tehnologije, a virtualna komunikacija je za ovu dobnu skupinu sve 

�S�U�L�V�X�W�Q�L�M�L�� �R�E�O�L�N�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H���� �1�D�þ�L�Q�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �P�R�G�H�U�Q�L�K�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�� �Q�H�X�S�L�W�Q�R�� �P�L�M�H�Q�M�D��

�Q�D�þ�L�Q�� �S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�D�� �Y�U�H�P�H�Q�D�� �G�M�H�F�H�� �W�L�M�H�N�R�P�� �R�G�U�D�V�W�D�Q�M�D���� �D�� �D�N�W�X�D�O�Q�D�� �V�L�W�X�D�F�L�M�D�� �&�2�9�,�'�� ������

�S�D�Q�G�H�P�L�M�R�P�� �G�R�G�D�W�Q�R�� �Q�D�J�O�D�ã�D�Y�D�� �Y�D�å�Q�R�V�W�� �G�M�H�þ�M�H�� �G�R�E�U�R�E�L�W�L�� �X�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�R�P�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X���� �V��

�R�E�]�L�U�R�P�� �G�D�� �V�X�� �V�H�� �P�Q�R�J�H�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�� �X�E�U�]�D�Q�R�� �L�� �Q�H�S�O�D�Q�L�U�D�Q�R�� �Ä�S�U�H�V�H�O�L�O�H�³�� �X�� �R�Q�O�L�Q�H�� �R�E�O�L�N��

���$�M�G�X�N�R�Y�L�ü�� �L�� �V�X�U������ ��������). �7�D�N�R�ÿ�H�U����Barr (2007) je izjavio da igranje komercijalnih 
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�Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �P�R�å�H�� �L�P�D�W�L�� �S�R�]�L�W�L�Y�D�Q�� �X�þ�L�Q�D�N�� �Q�D�� �V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H�� prilagodljivost i 

�V�Q�D�O�D�å�O�M�L�Y�R�V�W���N�R�G���R�G�U�D�V�O�L�K���X�þ�H�Q�L�N�D (Long, 2019). 

�ý�L�Q�L���V�H���G�D���L�J�U�D�þ�L���V�W�M�H�þ�X���Y�D�å�Q�H���S�U�R�V�R�F�L�M�D�O�Q�H���Y�M�H�ã�W�L�Q�H kada igraju igre koje su posebno 

dizajnirane za �Q�D�J�U�D�G�L�W�L�� �X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�X�� �V�X�U�D�G�Q�M�X���� �S�R�G�U�ã�N�X�� �L�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�� �N�R�M�D�� �S�R�P�D�å�X�� ��prema 

Ewoldsen i sur., �������������� �-�H�G�Q�R�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �N�R�M�H�� �M�H�� �V�D�å�H�O�R �P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�L�� �G�R�N�D�]�L�� �L�]��

korelacijskih, longitudinalnih i eksperimentalne studije otkrile su da reprodukcija 

prosocijalnog videa �L�J�U�H���G�R�V�O�M�H�G�Q�R���S�R�Y�H�]�D�Q�H���V�����L�O�L���S�U�H�G�Y�L�ÿ�H�Q�L�P�����S�U�R�V�R�F�L�M�D�O�Q�L�P���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�P��

(prema Gentile i sur.���� �������������� �7�R�þ�Q�L�M�H���� �L�J�U�D�Q�M�H �S�U�R�V�R�F�L�M�D�O�Q�H�� �L�J�U�H�� �G�R�Y�H�O�H�� �V�X�� �G�R�� �X�]�U�R�þ�Q�L�K����

�N�U�D�W�N�R�U�R�þ�Q�L�K���X�þ�L�Q�D�N�D���Q�D�����S�R�P�D�å�X�ü�D�����S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�����D���S�U�R�Q�D�ÿ�H�Q�L���V�X���L �O�R�Q�J�L�W�X�G�L�Q�D�O�Q�L���X�þ�L�Q�F�L�����X��

�G�D���V�X���G�M�H�F�D���N�R�M�D���V�X���L�J�U�D�O�D���Y�L�ã�H���S�U�R�V�R�F�L�M�D�O�Q�L�K���L�J�D�U�D���Q�D���S�R�þ�H�W�N�R�P���ã�N�R�O�V�N�H���J�R�G�L�Q�H���Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�L�M�H��

�M�H���G�D���ü�H���L�]�O�D�J�D�W�L���N�R�U�L�V�Q�D���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���N�D�V�Q�L�M�H���W�H���J�R�G�L�Q�H (Granic i sur., 2014). 

Osim navedenih rezul�W�D�W�D���� �E�L�O�R�� �M�H�� �M�R�ã�� �S�R�Gu�G�X�D�U�Q�L�K�� �R�G�J�R�Y�R�U�D�� �N�R�M�H�� �ü�H�P�R�� �Q�D�Y�H�V�W�L��

ovdje. Vezano za fokus grupe provedene s djecom/mladima, sudjelovalo je 13 osoba, od 

�W�R�J�D�������R�V�R�E�D���å�H�Q�V�N�R�J���V�S�R�O�D�����]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�R���M�H���N�D�N�R���R�Q�H���X���Y�H�ü�L�Q�L���Q�H��igraju toliko video igre 

�Y�H�ü���Q�D�M�Y�L�ã�H���Y�U�H�P�H�Q�D���S�U�R�Y�R�G�H���Q�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P���P�U�H�å�D�Pa: D8�����³���3�D�D�D���,�Q�V�W�D�J�U�D�P�����7�L�N���W�R�N�´; 

D9���� �³�� �7�L�N�� �W�R�N�� �G�D���� �6�Q�D�S�F�K�D�W�� �L�� �W�D�N�R�� �W�R�´. No, isti sudionici nisu bili voljni di�M�H�O�L�W�L�� �Y�L�ã�H��

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���R���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���Q�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P���P�U�H�å�D�P�D�����D�O�L���V�X���V�S�R�P�H�Q�X�O�L���N�D�N�R���S�U�D�W�H���S�D�U���Ä�N�D�Q�D�O�D�³��

u kojima se dijele savjeti �W�H���X�þ�H���W�U�L�N�R�Y�L; D8: imaju tu kao stranicu na Instagramu koja se 

�]�R�Y�H�� �W�U�L�N�R�Y�L�� �R�� �P�D�W�H�P�D�W�L�F�L�� �N�D�N�R�� �V�H�� �Q�D�S�U�L�P�M�H�U�� �U�M�H�ã�D�Y�D�M�X�� �P�D�W�H�P�D�W�L�þ�N�L�� �]�D�G�D�F�L�� Rezultati 

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���N�R�M�H���V�X���S�U�R�Y�H�O�L���9�H�M�P�H�O�N�D�����6�W�U�D�E�L�ü���L���-�D�]�Y�R�����������������S�R�N�D�]�X�M�X���N�D�N�R���S�R�V�W�R�M�H���V�S�R�O�Q�H��

razlike u aktivnostima u kojima mladi sudjeluju na internetu. Naime, djevojke provode 

�Y�L�ã�H���Y�U�H�P�H�Q�D���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X���R�G���P�O�D�G�L�ü�D���Q�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P���P�U�H�å�D�P�D�����X���V�O�X�ã�D�Q�M�X���J�O�D�]�E�H�����U�D�]�P�M�H�Q�L��

�L�Q�V�W�D�Q�W�� �S�R�U�X�N�D���� �S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�� �]�D�� �S�L�V�D�Q�M�H�� �G�R�P�D�ü�L�K�� �]�D�G�D�ü�D�� �L�� �P�H�G�L�F�L�Q�V�N�L�K��

informacija te u kupovini. S drug�H�� �V�W�U�D�Q�H���� �D�G�R�O�H�V�F�H�Q�W�L�� �]�Q�D�þ�D�M�Q�R�� �Y�L�ã�H�� �R�G�� �D�G�R�O�H�V�F�H�Q�W�L�F�D��

�S�U�R�Y�R�G�H���Y�U�L�M�H�P�H���X���L�J�U�D�Q�M�X���R�Q�O�L�Q�H���L�J�D�U�D�����S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X���V�D�G�U�å�D�M�D���]�D���R�G�U�D�V�O�H�����R�Q�O�L�Q�H���N�R�F�N�D�Q�M�X����

�Q�D���F�K�D�W�X���L���L�Q�W�H�U�Q�H�W�V�N�L�P���I�R�U�X�P�L�P�D�����0�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���G�D���V�X���U�H�]�X�O�W�D�W�L���I�R�N�X�V���J�U�X�S�H���X���V�N�O�D�G�X���V��

�Q�D�Y�H�G�H�Q�L�P���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�P prije 6 godina.  
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�8�]�H�Y�ã�L���X���R�E�]�L�U���V�X�E�M�H�N�W�L�Y�Q�X���Q�R�U�P�X���S�U�L�M�H���V�S�R�P�H�Q�X�W�H���7�H�R�U�L�M�H���S�O�D�Q�L�U�D�Q�R�J���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D����

a to je �Q�R�U�P�D���N�R�M�D���R�G�U�D�å�D�Y�D���S�H�U�F�H�S�F�L�M�X���R�V�R�E�H���G�D���Y�H�ü�L�Q�D���O�M�X�G�L���N�R�M�L���V�X���M�R�M���Y�D�å�Q�L���P�L�V�O�L���G�D���E�L��

�W�U�H�E�D�O�L�� �L�O�L�� �Q�H�� �E�L�� �W�U�H�E�D�O�L�� �R�E�O�L�N�R�Y�D�W�L�� �G�R�W�L�þ�Q�R�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���� �â�W�R���S�R�M�H�G�L�Q�D�F�� �Y�L�ã�H�� �S�H�U�F�L�S�L�U�D�� �G�D��

�]�Q�D�þ�D�M�Q�L�� �G�U�X�J�L�� �P�L�V�O�H�� �G�D�� �E�L�� �V�H�� �R�Q�� �L�O�L�� �R�Q�D�� �W�U�H�E�D�R�� �X�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �X�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H���� �W�R�� �M�H�� �Y�H�ü�D�� �U�D�]�L�Q�D��

motivacije pojedinca da se povezuje s tim drugima (Ajzen & Fishbein, 1977). Ovdje 

�P�R�å�H�P�R�� �L�ã�þ�L�W�D�W�L�� �N�D�N�R�� �E�L���V�W�D�Y�� �R�E�L�W�H�O�M�L���W�H���V�W�D�Y�� �L�� �S�R�G�X�G�D�U�Q�Rst prijatelja s njima i njihovim 

�R�Q�O�L�Q�H���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�P�D���W�U�H�E�D�O�D���M�D�V�Q�R���X�W�M�H�F�D�W�L���Q�D���P�R�W�L�Y�D�F�L�M�X���L���R�E�O�L�N���S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D���W�L�M�H�N�R�P���L�J�U�D�Q�M�D��

�Y�L�G�H�R�� �L�J�D�U�D�� �L�O�L�� �S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�D�� �Y�U�H�P�H�Q�D�� �Q�D�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�X���� �6�S�R�P�H�Q�X�W�L�� �ü�H�P�R�� �Q�H�N�H�� �R�G�� �L�]�M�D�Y�D��

sudionika; D7:�³ Ja sam upoznao jednu curu u igrici CS�����R�Q�D���M�H���å�L�Y�M�H�O�D���X���3�O�H�W�H�U�Q�L�F�L���L���V�D�G��

�V�H�� �]�Q�D�P�R�� �X�å�L�Y�R�� �L�� �V�Y�H���³����D2: �ÄJa u World of Tanks, isto imam prijateljicu iz Zagreba s 

kojom stalno igram i sad smo team.�³�����³D6�����8�S�R�]�Q�D�ã���S�X�Q�R���O�M�X�G�L�����M�D���E�L���K�W�L�R���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���N�D�R��

neku sobu za trening igranja u kojoj su naprimjer Srbija, Bosna i Hrvatska pa da se tako 

�G�U�X�å�L�P�R���³���2�þ�L�W�R���M�H�����N�D�N�R���S�R�Y�H�]�X�M�X���L�J�U�D�Q�M�H���V���G�U�X�å�H�Q�M�H�P���V���Y�U�ã�Q�M�D�F�L�P�D���W�H���þ�D�N���å�H�O�H���R�W�Y�R�U�L�W�L��

�Q�R�Y�H�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L��online �X�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�D�� �L�� �G�U�X�å�H�Q�M�D�� �W�L�M�H�N�R�P�� �V�D�P�H�� �L�J�U�H���� �1�D�V�X�S�U�R�W��potpori i 

ugodi u razgovoru sa sudionicima kada su tema bili prijatelji i �Y�U�ã�Q�M�D�F�L�� �V���N�R�M�L�P�D�� �L�J�U�D�M�X��

igrice, roditeljska strana se razlikuje; neki od primjera iz tablice 4.1.: D8: �ÄMeni mama 

�N�D�å�H���G�D���V�D�P���S�U�H�Y�L�ã�H���Q�D���P�R�E�L�W�H�O�X���S�D���P�L���V�H���S�U�L�M�H�W�L���G�D���ü�H���P�L���X�]�H�W�L���P�R�E�L�W�H�O�³., D1: �ÄMeni tata 

�N�D�å�H���N�D�N�R���V�H���J�X�E�L���G�R�W�L�F�D�M���V���R�N�R�O�L�Q�R�P�����G�D���X�W�M�H�þ�H���O�R�ã�H���Q�D���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X���W�M�����G�D���V�H���J�X�E�L doticaj 

s govorom.�³��Dakle, �G�R�O�D�]�L���G�R���V�X�N�R�E�D���L�Q�W�H�U�H�V�D���L�]�P�H�ÿ�X���U�R�G�L�W�H�O�M�D���L���G�M�H�W�H�W�D���ã�W�R���M�H���S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L��

razlog manjkavosti odgovora na pojedina �S�L�W�D�Q�M�D���L�O�L���Q�H�O�D�J�R�G�D���R�N�R���L�]�Q�R�ã�H�Q�M�D���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D����

Sm�D�W�U�D�P���N�D�N�R���M�H���Y�U�O�R���W�H�ã�N�R���G�R�V�W�L�ü�L���Ä�]�O�D�W�Q�X���V�U�H�G�L�Q�X�³���Q�R���P�R�å�H���V�H���X�R�þ�L�W�L���N�D�N�R���M�H���G�L�V�E�D�O�D�Q�V��

�P�H�ÿ�X���S�R�W�S�R�U�R�P���U�R�G�L�W�H�O�M�D���L���S�U�L�M�D�W�H�O�M�D���Y�U�O�R���Y�H�O�L�N���W�H���E�L���E�L�O�R���S�R�å�H�O�M�Q�R���G�D���U�R�G�L�W�H�O�M�L���L�P�D�M�X���Y�L�ã�H��

razumijevanja, a prijatelji da ponekad usmjeravaju motivaciju na ostale stvari (npr. �ã�N�R�O�D����

�I�L�]�L�þ�N�D���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W���� 

�6�Y�D�N�D�N�R���W�U�H�E�D���Q�D�Y�H�V�W�L���N�D�N�R���M�H���W�L�M�H�N�R�P���S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���I�R�N�X�V���J�U�X�S�D���V���G�M�H�F�R�P���L���P�O�D�G�L�P�D��

bilo pitanja na koja nismo dobili odgovor ili je isti bio beskoristan za analizu. To je 

�R�þ�H�N�L�Y�D�Q rezultat s obzirom �Q�D���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�X��da su u grupi �E�L�O�L���V�X�G�L�R�Q�L�F�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���J�R�G�L�ã�W�D��koji 

se svi �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R��poznaju, a �ã�W�R���þ�H�V�W�R���X�W�M�H�þ�H���Q�D���P�D�Q�M�D�N���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���N�R�M�H���å�H�O�H���S�R�G�L�M�H�O�L�W�L��

pred skupinom���� �3�U�H�P�D�� �3�R�Z�H�O�O�� �������������� �N�D�å�H�� �N�D�N�R�� �M�H�� �Q�D�M�E�R�O�M�H�� �L�]�D�E�U�D�W�L�� �Q�H�X�W�U�D�O�Q�X�� �O�R�N�D�F�L�M�X��
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kako bi se izbjegle bilo kakve asocijacije ���E�L�O�R���Q�H�J�D�W�L�Y�Q�H���L�O�L���S�R�]�L�W�L�Y�Q�H�����Y�H�]�D�Q�H���X�]���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R��

�P�M�H�V�W�R�����ã�W�R���M�H�V�P�R���L�V�S�X�Q�L�O�L���V���S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�P���G�U�X�J�H���I�R�N�X�V���J�U�X�S�H�����Q�R���S�U�Y�D���V�H���R�G�Y�L�O�D���X���R�E�M�H�N�W�X��

�Q�M�L�K�R�Y�R�J�� �S�R�O�X�� �G�Q�H�Y�Q�R�J�� �E�R�U�D�Y�N�D�� �W�H�� �V�X�� �X�� �G�U�X�J�R�M�� �V�R�E�L�� �E�L�O�L�� �Q�M�L�K�R�Y�L�� �R�G�J�D�M�D�W�H�O�M�L�� �ã�W�R�� �M�H��

potencijalno igralo ulogu kod otkrivanja novih informacija za koje grupa/odgajatelji ne 

znaju. �9�H�R�P�D���M�H���]�Q�D�þ�D�M�Q�R���V�D�]�Q�D�Q�M�H���R���N�R�M�L�P���S�L�W�D�Q�M�L�P�D���W�H���S�U�L�O�L�N�R�P���N�R�M�L�K���U�H�D�N�F�L�M�D���R�N�R�O�L�Q�H��

�V�X���V�X�G�L�R�Q�L�F�L���S�U�H�V�W�D�O�L���S�U�L�þ�D�W�L���L�O�L���V�H���Q�D�N�R�Q���P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�L�K���S�R�J�O�H�G�D���Q�L�W�N�R���Q�L���Q�H���M�D�Y�L���R�G�J�R�Y�R�U�L�W�L����

�0�L�ã�O�M�H�Q�M�D�� �V�D�P�� �N�D�N�R��bi bilo �S�R�å�H�O�M�Q�R�� �S�U�R�Y�H�V�W�L�� �L�Q�W�H�U�Y�M�X�� �M�H�G�D�Q�� �Q�D�� �M�H�G�D�Q�� �L�O�L�� �I�R�N�X�V�� �J�U�X�S�X�� �X��

�Q�H�X�W�U�D�O�Q�R�P�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X�� �E�H�]�� �S�U�L�V�X�V�W�Y�D�� �R�G�J�D�M�D�W�H�O�M�D�� �W�H�� �S�R�N�X�ã�D�W�L�� �Ä�V�D�N�U�L�W�L�³�� �F�L�O�M�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D��

odnosno produbiti trajanje i �N�R�O�L�þ�L�Q�X�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�D�N�X�S�L�O�L�� �G�R�Y�R�O�M�Q�R�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �]�D��

�G�R�Q�R�ã�H�Q�M�H���]�D�N�O�M�X�þ�D�N�D���X���Dnalizi. �7�L�M�H�N�R�P���S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���I�R�N�X�V���J�U�X�S�H���S�U�L�Pijeti�R���V�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L��

�S�U�L�W�L�V�D�N���Y�U�ã�Q�M�D�N�D���X���V�P�L�V�O�X���G�D���V�X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���V�X�G�L�R�Q�L�F�L���S�R�G�V�P�L�M�H�K�R�P���L�O�L��kratkim komentarom 

�X�W�M�H�F�D�O�L�� �Q�D�� �L�]�M�D�Y�H�� �G�U�X�J�L�K�� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �ã�X�W�Q�M�X����Zatim, smatram kako �E�L�� �S�R�å�H�O�M�Q�D�� �J�U�X�S�D�� �]�D��

ispitivanje ove teme �E�L�O�D�� �V�U�H�G�Q�M�R�ã�N�R�O�V�N�D�� �]�E�R�J�� �R�S�ã�L�U�Q�L�M�L�K�� �R�G�J�R�Y�R�U�D �W�H�� �V�Y�D�N�D�N�R�� �Y�L�ã�H��

�U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�M�D�� �V�U�å�L�� �Q�H�J�D�W�L�Y�Q�L�K�� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�L�K�� �V�W�U�D�Q�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J�� �N�R�Q�V�W�U�X�N�W�D�� �S�R�S�X�W��

�Ä�R�Q�O�L�Q�H���J�D�P�L�Q�J�D�³����Uz provedbu kvantitativnog oblika ovakve tipologije �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���ã�W�R��

�V�H�� �W�L�þ�H�� �F�L�O�M�D�� �L�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�J�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �ã�W�R�� �M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �U�H�]�X�O�W�D�W�L�� �G�R�Q�H�N�O�H�� �P�R�J�O�L��

�X�R�S�ü�L�W�L�����W�L�M�H�N�R�P���U�D�G�D���X���R�Y�R�P���S�R�G�U�X�þ�M�X�����]�D�L�Q�W�U�L�J�L�U�D�R���P�H���S�R�M�D�P uronjenosti u virtualni svijet 

(engl. immersion) koji se �G�D�Q�D�V�� �S�U�H�S�R�]�Q�D�M�H�� �L�� �P�H�ÿ�X�� �L�J�U�D�þ�L�P�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �L�� �P�H�ÿ�X��

znanstvenicima (Piasecki, 2014.; prema �/�D�E�D�ã�� �L�� �V�X�U������ ���������������� �Q�R�� �W�H�� �G�Y�L�M�H�� �]�D�M�H�G�Q�L�F�H�� �M�R�ã��

�X�Y�L�M�H�N���Q�L�V�X���V�X�J�O�D�V�Q�H���R�N�R���]�Q�D�þ�H�Q�M�D���S�R�M�P�D���L���R�G�O�X�þ�X�M�X�ü�L�K���þ�L�P�E�H�Q�L�N�D���N�R�M�L���X�W�M�H�þ�X���Q�D���Q�M�H�J�D����

�3�U�H�P�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�L�P�D���� �X�U�R�Q�M�H�Q�R�V�W�� �X�� �Y�L�U�W�X�D�O�Q�L�� �V�Y�L�M�H�W�� �L�O�L�� �Y�L�U�W�X�D�O�Q�X�� �V�W�Y�D�U�Q�R�V�W�� �M�H�� �U�D�]�L�Q�D��

sudjelovanja u igri �S�U�L���þ�H�P�X���V�H���Q�D���S�U�Y�R�M���U�D�]�L�Q�L���L�J�U�D�þ�X���S�U�L�Y�X�þ�H���S�D�å�Q�M�D�����H�Q�J�O�����H�Q�J�D�J�H�P�H�Q�W������

�Q�D�� �G�U�X�J�R�M�� �U�D�]�L�Q�L�� �M�H�� �]�D�R�N�X�S�O�M�H�Q�� �L�J�U�R�P�� ���H�Q�J�O���� �H�Q�J�U�R�V�V�P�H�Q�W������ �D�� �Q�D�� �]�D�G�Q�M�R�M���� �W�U�H�ü�R�M�� �U�D�]�L�Q�L�� �M�H��

potpuno uronjen u virtualni svijet (engl. total immersion) (Brown i Cairns, 2004.; prema 

Slivar i sur., 2014�������)�H�Q�R�P�H�Q�R�P���X�U�R�Q�M�H�Q�R�V�W�L���W�D�N�R�ÿ�H�U���V�X���V�H���E�D�Y�L�O�L���7�L�P�R�W�K�\���6�D�Q�G�H�U�V���L���3�D�X�O��

Cairns (2010.���� �N�R�M�L�� �V�X�� �S�U�R�X�þ�D�Y�D�O�L�� �X�W�M�H�þ�H�� �O�L�� �X�U�R�Q�M�H�Q�R�V�W�� �]�D�L�V�W�D�� �Q�D�� �S�V�L�K�R�O�R�ã�N�X�� �S�H�U�F�H�S�F�L�M�X��

�S�U�R�O�D�]�Q�R�V�W�L���Y�U�H�P�H�Q�D���N�R�G���O�M�X�G�L�����S�U�L���þ�H�P�X���V�X���X�U�R�Q�M�H�Q�R�V�W���G�H�I�L�Q�L�U�D�O�L���N�D�R���G�R�M�D�P���E�L�Y�D�Q�M�D���X���L�J�U�L 

- �S�R�M�D�Y�X�� �S�U�L�� �N�R�M�R�M���V�X�� �P�L�V�O�L���� �S�D�å�Q�M�D���L�� �F�L�O�M�H�Y�L�� �R�V�R�E�H�� �X�V�P�M�H�U�H�Q�L�� �L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R�� �Q�D�� �V�Y�L�M�H�W���X�� �L�J�U�L�� �L��

�R�N�R�O�Q�R�V�W�L���Y�H�]�D�Q�H���]�D���L�J�U�X�����D���Q�L�V�X���X�V�P�M�H�U�H�Q�L���Q�L���Q�D���ã�W�R���G�U�X�J�R�����N�D�R���Q�D���S�U�L�P�M�H�U���Q�D���R�Q�R���ã�W�R���V�H��

�G�R�J�D�ÿ�D�� �X�� �S�U�R�V�W�R�U�L�M�L�� �X�� �N�R�M�R�M�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�H (Slivar i sur., 2014). �8�]�H�Y�ã�L�� �X�� �R�E�]�Lr dobivene 
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�U�H�]�X�O�W�D�W�H�����N�D�W�H�J�R�U�L�M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D���Q�D�ã�L�K���V�X�G�L�R�Q�L�N�D���V�H���S�R�G�X�G�D�U�D�M�X���V�D���V�U�R�G�Q�L�P���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�L�P�D����

�Q�R�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �S�U�R�Y�H�V�W�L�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �Q�D�� �Y�H�ü�H�P�� �E�U�R�M�X�� �V�X�G�L�R�Q�L�N�D�� �X�� �N�Y�D�Q�W�L�W�D�W�L�Y�Q�R�P�� �L��

�N�Y�D�O�L�W�D�W�L�Y�Q�R�P�� �R�E�O�L�N�X�� �N�D�N�R�� �E�L�V�P�R�� �G�R�E�L�O�L�� �M�D�V�D�Q�� �X�Y�L�G�� �X�� �P�L�ã�O�M�H�Q�M�H�� �R�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�R�M�� �Gobrobiti 

�L�J�U�D�Q�M�D���Y�L�G�H�R���L�J�D�U�D���N�R�G���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���N�R�M�L���U�D�G�H���V���G�M�H�F�R�P���W�H���V�D�P�H���G�M�H�F�H�����.�D�G�D���E�L���ã�N�R�O�V�W�Y�R���L��

osobe odgovorne za obrazovni kurikulum uzele u obzir i iskoristile potpuni potencijal 

�L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���R�G�Q�R�V�Q�R���Y�L�G�H�R���L�J�U�L�����P�O�D�ÿ�H���J�H�Q�H�U�D�F�L�M�H���E�L���L�P�D�O�H���Y�H�ü�H���ã�D�Q�V�H���]�D���X�V�S�M�H�K���N�D�G�D���X�ÿ�X���X��

�U�D�G�Q�L���S�R�J�R�Q���V���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���Q�D�X�þ�H�Q�H���Y�M�H�ã�W�L�Q�H���N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D�Q�M�D�����S�U�R�V�W�R�U�Q�H���R�U�L�M�H�Q�W�D�F�L�M�H�����Y�L�V�R�N�X��

razinu znanja engleskog jezika te osnove programiranja.  

 

5. �=�D�N�O�M�X�þ�D�N  

�(�P�S�L�U�L�M�V�N�L���G�R�N�D�]�L���V�X�J�H�U�L�U�D�M�X���X�þ�H�Q�M�H���W�H�P�H�O�M�H�Q�R���Q�D���L�J�U�L�����Ä�*�D�P�H���E�D�V�H�G���O�H�D�U�Q�L�Q�J�³�����N�D�R��

�S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�R���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y���R�E�O�L�N���V�X�Y�U�H�P�H�Q�R�J���X�þ�H�Q�M�D�� �3�U�H�P�D���:�R�X�W�H�U�V���L���V�X�U�������������������N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��

�R�]�E�L�O�M�Q�L�K�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �V�H�� �S�R�V�H�E�Q�R�� �S�U�H�S�R�U�X�þuje �X�� �ã�N�R�O�V�N�R�P�� �N�R�Q�W�H�N�V�W�X�� �]�D�� �X�þ�H�Q�M�H�� �V�W�U�D�Q�R�J��

�M�H�]�L�N�D���� �J�G�M�H�� �V�X�� �H�I�H�N�W�L�� �Q�D�M�V�Q�D�å�Q�L�M�L�� �3�U�L�V�W�D�O�L�F�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �L�J�U�L�F�D�� �L�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �N�R�M�H�� �L�V�W�L�þ�X��

�Q�M�L�K�R�Y�H���S�R�]�L�W�L�Y�Q�H���V�W�U�D�Q�H�����Q�D�J�O�D�ã�D�Y�D�M�X���V�Y�L�M�H�W���P�D�ã�W�H���L���Q�H�E�U�R�M�H�Q�L�K���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�����W�H���N�D�N�R���R�Q�H��

�S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�M�X���E�U�]�L�Q�X�����N�R�Q�F�H�Q�W�U�D�F�L�M�X�����X�V�U�H�G�R�W�R�þ�H�Q�R�V�W�����S�R�W�L�þ�X���P�L�V�D�R�Q�H���S�U�R�F�H�V�H�����D�V�R�F�L�M�D�W�L�Y�Q�R��

�L�� �K�L�S�R�W�H�W�L�þ�N�R�� �P�L�ã�O�M�H�Q�M�H���� �S�R�V�S�M�H�ã�X�M�X�� �N�R�R�U�G�L�Q�D�F�L�M�X�� �S�R�N�U�H�W�D�� ��Laniado, Pietra, 2005.; prema 

�%�L�O�L�ü���L���V�X�U��������������.), �S�R�S�X�W���P�L�ã�O�M�H�Q�M�D���V�W�U�X�þ�Q�M�D�N�D���X���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X���N�R�M�L���Q�D�Y�R�G�H��S1�����Ä�3�R�P�D�å�H���]�D��

r�D�]�Y�L�M�D�Q�M�H�� �U�H�I�O�H�N�V�D�� �L�� �P�R�å�G�D�Q�L�K�� �Y�L�M�X�J�D�����³�� �L�� �6������ �Ä�P�L�V�O�L�P�� �G�D�� �L�]�R�ã�W�U�D�Y�D�M�X�� �V�Y�D�� �R�V�M�H�W�L�O�D�����³ U 

video igrama nema kritike niti bilo kakve klasifikacije. Razlike u spolu, dobi, rasi, te vjeri 

�Q�L�V�X���E�L�W�Q�H�����-�H�G�L�Q�R���ã�W�R���M�H���Y�D�å�Q�R���M�H���N�R�O�L�N�R���V�H���S�U�L�G�R�Q�R�V�L���]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�R�P���F�L�O�M�X���X���Y�L�G�H�R���L�J�U�L�� �ý�L�Q�L��

�V�H���G�D���L�J�U�D�þ�L���V�W�M�H�þ�X���Y�D�å�Q�H���S�U�R�V�R�F�L�M�D�O�Q�H���Y�M�H�ã�W�L�Q�H���N�D�G�D���L�J�U�D�M�X���L�J�U�H���N�R�M�H���V�X���S�R�V�H�E�Q�R���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�H��

�]�D�� �Q�D�J�U�D�G�L�W�L�� �X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�X�� �V�X�U�D�G�Q�M�X���� �S�R�G�U�ã�N�X�� �L�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�D�� �N�R�M�D�� �S�R�P�D�å�X�� ���(�Z�R�O�G�V�H�Q�� �L�� �V�X�U������

2012.; prema Granic i sur., 2014). Prema izjavama sudionika, ukazali su kako igranje 

pozitivno �X�W�M�H�þ�H�� �Q�D�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X���� �X�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H�� �V�� �Y�U�ã�Q�M�D�F�L�P�D�� �L�� �W�L�P�V�N�L�� �U�D�G. Postoje 

aplikacije i video igre �N�R�M�H���V�X���V�W�Y�R�U�H�Q�H���L���L�O�L���V�X���S�U�D�N�W�L�þ�Q�H���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���X���W�H�U�D�S�L�M�V�N�H���V�Y�U�K�H, 

naprimjer Roblox i Minecraft. �,�D�N�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���V�W�D�Y�O�M�D�M�X���Q�D�J�O�D�V�D�N���Q�D���X�Y�M�H�å�E�D�Y�D�Q�M�H��

�G�U�X�J�D�þ�L�M�L�K�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D���� �]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�D�� �M�H�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D�� �V�Y�L�K�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �S�D�P�ü�H�Q�M�D�� �S�U�D�Y�L�O�D����
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Navedene kar�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H���V�X�J�H�U�L�U�D�M�X���N�D�N�R���E�L���L�J�U�D�Q�M�H���W�U�H�E�D�O�R���S�R�]�L�W�L�Y�Q�R���X�W�M�H�F�D�W�L���Q�D���S�D�P�ü�H�Q�M�H����

�G�R�Q�R�ã�H�Q�M�H�� �R�G�O�X�N�D���� �E�U�]�L�Q�X�� �L�� �P�R�W�R�U�Q�X�� �N�R�R�U�G�L�Q�D�F�L�M�X�� ���0�D�U�W�L�Q�þ�H�Y�L�ü�� �L�� �9�U�D�Q�L�ü���� �������������� �S�U�H�P�D��

Green i Bavelier, 2008). �,�J�U�D�Q�M�H�� �D�N�F�L�M�V�N�L�K�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �L�P�D�� �]�Q�D�þ�D�M�Q�H�� �H�I�H�N�W�H�� �Q�H�� �V�D�P�R�� �Q�D��

�S�D�å�Q�M�X�����Y�H�ü���L���Q�D���Y�L�G�Q�X���R�ã�W�U�L�Q�X�����R�V�M�H�W�O�M�L�Y�R�V�W���Q�D���N�R�Q�W�U�D�V�W�����V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W���S�U�D�ü�H�Q�M�D���Y�H�ü�H�J���E�U�R�M�D��

�E�U�]�R�S�R�N�U�H�W�Q�L�K�� �R�E�M�H�N�D�W�D�� �Y�L�G�Q�R�� �N�U�D�W�N�R�U�R�þ�Q�R�� �S�D�P�ü�H�Q�M�H�� �U�D�G�Q�R�� �S�D�P�ü�H�Q�M�H���� �P�H�Q�W�D�O�Q�X��

�I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�R�V�W�����W�H���E�U�]�R���G�R�Q�R�ã�H�Q�M�H���R�G�O�X�N�D�����6�W�U�R�E�D�F�K���L���.�D�U�E�D�F�K�������������������S�U�H�P�D���*�U�H�H�Q�����3�R�X�J�H�W��

i Bavelier, 2010).  

�0�R�å�H���V�H���X�R�þ�L�W�L���G�L�V�E�D�O�D�Q�V���P�H�ÿ�X���S�R�W�S�R�U�R�P���U�R�G�L�W�H�O�M�D���L���S�U�L�M�D�W�H�O�M�D���Y�U�O�R���Y�H�O�L�N���W�H���E�L���E�L�O�R��

�S�R�å�H�O�M�Q�R�� �G�D�� �U�R�G�L�W�H�O�M�L�� �L�P�D�M�X�� �Y�L�ã�H�� �U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�M�D���� �D�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�� �G�D�� �S�R�Q�H�N�D�G�� �X�V�P�M�H�U�D�Y�D�M�X��

�P�R�W�L�Y�D�F�L�M�X�� �Q�D�� �R�V�W�D�O�H�� �V�W�Y�D�U�L�� �S�R�S�X�W�� �R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�D�� �L�� �I�L�]�L�þ�N�L�K�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L����Jedan od s�O�M�H�G�H�ü�L�K 

�F�L�O�M�H�Y�D���M�H���V�Y�D�N�D�N�R���S�R�G�L�ü�L���V�Y�L�M�H�V�W���R���Ä�R�Q�O�L�Q�H���J�D�P�L�Q�J�X�³���N�D�N�R���E�L���S�R�þ�H�O�L��prepoznavati pozitivne 

aspekte �J�D�P�L�Q�J�D���L���U�D�]�Q�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���L���S�U�H�G�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���Q�X�G�L��  
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7. Prilog 

Tablica 7.1. �$�Q�D�O�L�]�D���������L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�J���S�L�W�D�Q�M�D 

IZJAVA  POJAM/KOD  KATEGORIJA  TEMA  

�)���³���$�O�L���P�L���M�H���L�J�U�D�Q�M�H���L�J�U�L�F�D���G�R�V�W�D��
pomoglo kod stranih jezika, 
engleski mi je puno bolji s 
obzirom da su sve igrice na 
�H�Q�J�O�H�V�N�R�P���³ 
A.K.: �Ä�����Q�D���2�P�H�J�O�H�X���S�U�L�þ�D�P�R���V��
�O�M�X�G�L�P�D���Q�D���H�Q�J�O�H�V�N�R�P�����³ 

�'�R�G�D�W�Q�R���X�þ�H�Q�M�H��
stranih jezika 

Doprinosi edukacije 
djece 

Doprinosi �Äonline 
gaminga�³ 

�'���� �Ä�0�R�å�H�P�R�� �Q�D�X�þ�L�W�L�� �P�Q�R�J�R��
�Q�R�Y�L�K�� �V�W�Y�D�U�L���� �P�R�å�H�ã�� �V�D�Y�O�D�G�D�W�L��
�O�D�N�ã�L���S�U�L�V�W�X�S�� �E�L�O�R�� �þ�H�P�X����
�V�Q�D�O�D�å�H�Q�M�H���³ 
Lj���³vidjela sam imaju tu kao 
stranicu na instagramu koja se 
zove trikovi o matematici kako se 
�Q�D�S�U�L�P�M�H�U�� �U�M�H�ã�D�Y�D�M�X�� �P�D�W�H�P�D�W�L�þ�N�L��
�]�D�G�D�F�L���³ 
�7���³�O�R�J�L�N�D�����þ�H�V�W�R���M�X���P�R�U�D�ã���N�R�U�L�V�W�L�W��
�]�D�� �U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �Q�H�N�L�K�� �]�D�G�D�W�D�N�D�� �X��
igricama, paa rekla bi i 
�P�D�ã�W�R�Y�L�W�R�V�W�� �L�� �V�Y�D�N�D�N�R�� �V�H��
�V�L�P�X�O�D�F�L�M�D�P�D���X�Y�L�M�H�N���P�R�å�H���Q�D�X�þ�L�W�L��
�Q�H�ã�W�R���S�D�� �W�D�N�R�� �L�� �]�D�� �V�W�Y�D�U�L�� �X��
�V�W�Y�D�U�Q�R�P���V�Y�L�M�H�W�X���³ 

Internet u 
edukativne svrhe 

 

�7���³�3�D�� �P�L�V�O�L�P�� �G�D�� �R�G�� �L�J�U�L�F�D���� �W�R��
znam po sebi, rekla bi refleksi, 
�V�W�Y�D�U�Q�R�� �V�H�� �Y�M�H�å�E�D�M�X�� �U�H�I�O�H�N�V�L����
�W�D�N�R�ÿ�H�U�� �O�R�J�L�N�D�����þ�H�V�W�R�� �M�X�� �P�R�U�D�ã��
�N�R�U�L�V�W�L�W�� �]�D�� �U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �Q�H�N�L�K��
�]�D�G�D�W�D�N�D���X���L�J�U�L�F�D�P�D�����³ 
�0���� �Ä�5�D�]�Y�L�M�D�Q�M�H�� �U�H�I�O�H�N�V�D�� �L��
�P�R�å�G�D�Q�L�K���Y�L�M�X�J�D�����³ 

�3�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�H��
refleksa  

Doprinos 
kognitivnom razvoju 
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�7�������³�P�L�V�O�L�P�� �G�D�� �G�R�V�W�D�� �S�R�P�D�å�H�� �]�D��
�O�R�J�L�þ�N�R�� �U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H���� �V�Y�D�N�D�� �W�D��
�L�J�U�L�F�D�� �W�U�D�å�L�� �G�D���V�K�Y�D�W�L�ã�� �L��
�]�D�N�O�M�X�þ�X�M�H�ã�����³ 

�/�R�J�L�þ�N�R��
�U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H  

A: �ÄJa kad igram Minecraft, 
�R�Q�G�D�� �S�U�L�þ�D�P�� �S�U�H�N�R�� �'�L�V�F�R�U�G�D�� �V�D��
prijateljima dok igramo.�³ 
�'���� �Ä�����S�R�P�D�å�H�� �X�� �U�D�]�J�R�Y�R�U�X�� �V��
nepoznatim ljudima jer u 
�L�J�U�L�F�D�P�D���S�U�L�þ�D�P�R���G�D���Q�L���Q�H���]�Q�D�P�R��
�V���N�L�P�����³ 

Pozitivni doprinos 
komunikaciji 

Doprinos razvoju 
�V�R�F�L�M�D�O�Q�L�K���Y�M�H�ã�W�L�Q�D 

Doprinosi �Äonline 
�J�D�P�L�Q�J�D�³ 

�0���� �Ä�����L�J�U�D�Q�M�H�P�� �G�R�ÿ�H�� �L�� �G�R�� �Q�R�Y�L�K��
�G�U�X�å�H�Q�M�D�� �L�� �X�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�D�� �Q�R�Y�L�K��
�O�M�X�G�L���³ 
�$���³�0�L���V�P�R���X�S�R�]�Q�D�O�L���Q�H�N�X���F�X�U�X���L�]��
�=�D�J�U�H�E�D���S�U�H�N�R���2�P�H�J�O�H�����³ 
�'���³�-�D���V�D�P���X�S�R�]�Q�D�R���M�H�G�Q�X���F�X�U�X���X��
igrici  
isto imam prijat�H�O�M�L�F�X�����³ 
�/���³�M�D�� �L�P�D�P�� �S�U�L�M�D�W�H�O�M�L�F�X�� �L�]��
Zagreba s kojom stalno igram i 
�V�D�G���V�P�R���W�H�D�P���³ 

Upoznavanje s 
�Y�U�ã�Q�M�D�F�L�P�D 

 
L:�³ �8�S�R�]�Q�D�ã���S�X�Q�R���O�M�X�G�L�����M�D���E�L���K�W�L�R��
napraviti kao neku sobu za 
trening igranja u kojoj su 
naprimjer Srbija, Bosna i 
�+�U�Y�D�W�V�N�D���S�D���G�D���V�H���W�D�N�R���G�U�X�å�L�P�R���³ 
 
�$�����Ä�����L�J�U�D�P�R���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���X���S�D�U�X���L�O�L���X��
�W�L�P�X���R�G���W�U�R�M�H�����Q�D�M�G�U�D�å�H���P�L���M�H���N�D�G��
�Q�D�V���M�H���W�U�R�M�H�����³ 

Poticanje timskog 
rada 
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Tablica 7.2. �$�Q�D�O�L�]�D���������L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�J���S�L�W�D�Q�M�D 

IZJAVA  POJAM/KOD  KATEGORIJA  TEMA  

�6�����³�����E�R�O�M�H�� �U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�M�H��
engleskog jezika, bolje 
poznavanje rada na 
�U�D�þ�X�Q�D�O�X���R�S�ü�H�Q�L�W�R�����³ 
�6�����³����ja mislim da 
�S�R�P�R�ü�X�� �W�L�K�� �L�J�U�L�F�D�� �M�D�N�R��
�G�R�E�U�R���X�þ�H���H�Q�J�O�H�V�N�L���M�H�]�L�N�³ 

�'�R�G�D�W�Q�R���X�þ�H�Q�M�H��
stranih jezika 

Doprinosi 
edukacije djece 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Doprinosi online 
gaminga djeci 

�6�����³�â�W�R���V�H���W�L�þ�H���L�J�U�L�F�D���Q�S�U����
Minecraft, igranje se 
�S�U�H�S�R�U�X�þ�D�� �X�� �H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�H��
�V�Y�U�K�H�� �X�� �Q�H�N�L�P�� �ã�N�R�O�V�N�L�P��
sustavima, naravno ne u 
�+�U�Y�D�W�V�N�R�M���³ 
�6�����³Minecraft je dobar, 
�]�D�W�R���ã�W�R���G�M�H�F�D���Q�H�ã�W�R���U�D�G�H����
�Q�H�ã�W�R�� �J�U�D�G�H���� �P�R�U�D�M�X��
ulagat neki svoj trud da 
vide �ã�W�R���V�X���Q�D�S�U�D�Y�L�O�L���³�� 
�6�����³�3�D�� �M�D�� �E�L�� �R�S�ü�H�Q�L�W�R��
�U�H�N�O�D�� �X�þ�H�Q�M�H���� �J�H�Q�H�U�D�O�Q�R����
�1�H�ã�W�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�D��
strana i igranja igrica i 
�R�S�ü�H�Q�L�W�R�����8�þ�H�Q�M�H���X���V�P�L�V�O�X��
�Q�R�Y�L�K���S�R�M�P�R�Y�D���³ 

Edukativna uloga 
video igara 

�6�����³�1�D�R�P�L�� �U�H�F�L�P�R����
aplikacija za mentalno 
zdravlje, to sam znala 
recimo starijima, ali 
�Q�D�M�Y�L�ã�H�� �,�&�7�� �$�$�&���� �R�Q�L��
�L�P�D�M�X�� �Q�D�M�Y�H�ü�L�� �L�]�E�R�U�� �W�L�K��
�D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���þ�D�N���L���]�D���G�M�H�F�X���V��
problemima u 
�N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�L�������³ 
S1: �ÄJa sam tad u boravku 
imao instaliran Roblox i 
Minecraft, to su nekakve 
�L�J�U�L�F�H�� �N�R�M�H�� �G�R�V�W�D�� �S�R�P�D�å�X��
djeci, prema nekim mojim 
saznanjima, sa ADHD-
�R�P���³ 

Terapijska uloga 
video igara 

Doprinosi 
kognitivnom 
razvoju djece 
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�6������ �Ä�P�L�V�O�L�P�� �G�D��
�L�]�R�ã�W�U�D�Y�D�M�X���V�Y�D���R�V�M�H�W�L�O�D�����³ 
�6�����³�G�M�H�F�D�� �L�P�D�M�X�� �E�R�O�M�X��
socijalnu orijentaciju, da 
�]�D�S�U�D�Y�R���Q�H�N�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D��
�S�R�N�D�]�X�M�X���G�D���V�H���Y�L�ã�H���P�R�J�X��
�N�R�Q�F�H�Q�W�U�L�U�D�W�L�����³ 
�6�����³�M�D�� �E�L�� �M�R�ã�� �V�S�R�P�H�Q�L�R��
vidnu percepciju, mislim 
�G�D�� �V�H�� �W�R�� �L�]�R�ã�W�U�D�Y�D���� �L��
vrijeme reakcije djeci 
�S�R�V�W�D�M�H���N�U�D�ü�H�����³ 

�3�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�H��
percepcije i 
orijentacije 

�6�����Ä�����S�R�]�L�W�L�Y�Q�L�M�L�� �V�W�D�Y��
prema novim 
�W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�P�D�����³ 
�6�����³ �0�L�V�O�L�P���G�D���V�X���P�R�å�G�D��
�R�S�ü�H�Q�L�W�R�� �R�W�Y�R�U�H�Q�L�M�L�� �]�D�� �W�R��
neko pristupanje 
�O�M�X�G�L�P�D���³ 
�6�����³����nekad to bude medij 
preko kojeg se djeca 
�P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R���S�R�Y�H�]�X�M�X�����³ 
�6�����³�����E�X�G�H�� �L�P�� �S�X�Q�R�� �O�D�N�ã�H��
biti otvoren prema online 
prijateljima. U svakom 
�V�O�X�þ�D�M�X�� �S�R�]�L�W�L�Y�Q�R�� �Q�D�� �Q�M�L�K��
djeluje.�³ 

 
 
 
 

Povezivanje s 
�Y�U�ã�Q�M�D�F�L�P�D���L��
�S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�D��

komunikacija 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Doprinosi razvoju 
�V�R�F�L�M�D�O�Q�L�K���Y�M�H�ã�W�L�Q�D 

�6������ �Ä�-�D�� �E�L�� �Q�D�G�R�G�D�O�D��
timski rad. onda se oni 
�W�D�N�R�� �G�R�J�R�Y�D�U�D�M�X���� �� �R�V�M�H�ü�D�M��
kako se funkcionira u 
�W�L�P�X�����³ 
�6�������Ä�E�D�U���W�R�M���G�M�H�F�L���N�R�M�D���V�X��
�V�R�F�L�M�D�O�Q�R�� �D�Q�N�V�L�R�]�Q�D�� �P�R�å�H��
�P�D�O�R���O�D�N�ã�H���E�L�W�L���X�V�S�R�V�W�D�Y�L�W�L��
�N�R�Q�W�D�N�W�� �L�� �G�U�X�å�L�W�L�� �V�H�� �V�� �W�R�P��
�G�M�H�F�R�P�����³ 
S4���³ automatski se 
�S�R�Y�O�D�þ�H���X���W�D�M���V�Y�L�M�H�W���J�G�M�H���L�P��
�W�D���L�Q�K�L�E�L�F�L�M�D���S�R�P�D�å�H���G�D���V�H��
�W�X�� �R�V�O�R�E�R�G�H�� �L�� �W�X�� �R�V�M�H�ü�D�M�X 
ugodu komunicira�M�X�ü�L��
tako s drugima.�³ 
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Protokol pitanja za fokus grupe s djecom 

1. �.�R�O�L�N�R���L�P�D�ã���J�R�G�L�Q�D�" 

2. �.�R�M�X���ã�N�R�O�X���L�G�H�ã�" 

3. �6���N�R�O�L�N�R���J�R�G�L�Q�D���V�L���S�R�þ�H�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���,�Q�W�H�U�Q�H�W�" 

4. �=�D���ã�W�R���W�L���V�Y�H���V�O�X�å�L���,�Q�W�H�U�Q�H�W�" 

5. �,�P�D�ã���O�L���S�U�R�I�L�O���Q�D���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�P���P�U�H�å�D�P�D�"���1�D��kojim? 

6. �,�P�D�ã���O�L���Y�L�ã�H���S�U�R�I�L�O�D���Q�D���L�V�W�R�M���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�R�M���P�U�H�å�L�"���2�E�M�D�V�Q�L���]�D�ã�W�R�� 

7. �,�J�U�D�ã���O�L���L�J�U�H���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���L�O�L���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�" 

8. �6���N�R�O�L�N�R���J�R�G�L�Q�D���V�L���S�R�þ�H�R���L�J�U�D�W�L���L�J�U�H���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���L�O�L���,�Q�W�H�U�Q�H�W�X�" 

9. �.�R�M�L���W�L�S���L�J�D�U�D���L�J�U�D�ã���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���L�O�L���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�" 

10. �.�R�M�X���L�J�U�X���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���L�O�L���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���L�J�U�D�ã�" 

11. �.�R�O�L�N�R���V�D�W�L���G�Q�H�Y�Q�R���S�U�R�Y�R�G�L�ã���L�J�U�D�M�X�ü�L���L�J�U�H���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���L�O�L���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�" 

12. �.�D�N�R���V�H���R�V�M�H�ü�D�ã���G�R�N���L�J�U�D�ã���L�J�U�H���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X���L�O�L���R�Q�O�L�Q�H�"���$���N�D�N�R���V�H���R�V�M�H�ü�D�ã���N�D�G�D���Q�H��

�L�J�U�D�ã�"���.�R�O�L�N�R���U�D�]�P�L�ã�O�M�D�ã���R���L�J�U�D�Q�M�X���L�J�D�U�D�"�� 

13. �.�R�O�L�N�R�� �V�X�� �R�V�W�D�O�L�� �V�D�G�U�å�D�M�L�� �N�R�M�H�� �S�U�H�W�U�D�å�X�M�H�ã�� �So internetu povezani s igrama na 

�U�D�þ�X�Q�D�O�X���L�O�L���R�Q�O�L�Q�H�����J�O�H�G�D�ã���O�L��YouT�X�E�H���I�L�O�P�R�Y�H���W�H���W�H�P�D�W�L�N�H�����S�U�H�W�U�D�å�X�M�H�ã���O�L���,�Q�W�H�U�Q�H�W��

�R���W�R�P�H�����S�U�D�W�L�ã���O�L���L�Q�I�O�X�H�Q�F�H�U�H���N�R�M�L���V�H���W�L�P�H���E�D�Y�H�"���.�R�O�L�N�R���Y�U�H�P�H�Q�D���G�Q�H�Y�Q�R���S�U�R�Y�H�G�H�ã��

�Q�D���R�Y�D�N�Y�L�P���V�D�G�U�å�D�M�L�P�D�" 

14. Tijekom igranja igara �N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D�ã���O�L���V���G�U�X�J�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D�"���1�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q�" 

15. �.�D�N�R���S�U�R�Y�R�G�L�ã���Y�U�L�M�H�P�H���N�D�G���Q�H���L�J�U�D�ã���L�J�U�H�"���,�P�D�ã���O�L���M�R�ã���Q�H�N�H���K�R�E�L�M�H�" 

16. �.�D�N�R�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�X�� �L�� �R�Q�O�L�Q�H�� �X�W�M�H�þ�H�� �Q�D�� �W�Y�R�M�� �å�L�Y�R�W�"�� �2�G�Q�R�V�� �V�� �R�E�L�W�H�O�M�L�"��

�3�U�L�M�D�W�H�O�M�L�P�D�"���â�N�R�O�X�"���6�S�D�Y�D�Q�M�H���L���E�X�ÿ�H�Q�M�H�" 

17. Kako na tvoje igranje igara reagiraju tvoji roditelji? Koliko su oni upoznati s 

�Q�D�þ�L�Q�R�P���Q�D���N�R�M�L���S�U�R�Y�R�G�L�ã���Y�U�L�M�H�P�H���G�R�N���V�L���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�"���3�U�L�þ�D�W�H���O�L���L�N�D�G�D���R���W�R�P�H�" 

18. �5�D�]�J�R�Y�D�U�D�ã���O�L���R���L�J�U�D�Q�M�X���L�J�D�U�D���V�D���V�Y�R�M�L�P���Y�U�ã�Q�M�D�F�L�P�D�"���.�R�M�H���V�X���Y�D�P���W�H�P�H���U�D�]�J�R�Y�R�U�D�"�� 

19. �-�H�V�L���O�L���R���L�J�U�D�Q�M�X���L�J�D�U�D���þ�X�R���L�ã�W�D���R�G���V�Y�R�M�L�K nastavnika ili nekih drugih odraslih osoba? 

�.�R�M�L�K���L���ã�W�R���V�X���W�L���U�H�N�O�L�"�� 

20. �â�W�R���M�H���S�R�]�L�W�L�Y�Q�R���N�R�G���L�J�U�D�Q�M�D���L�J�D�U�D���R�Q�O�L�Q�H���L���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X�"���=�D���ã�W�R���P�R�J�X���E�L�W�L���N�R�U�L�V�Q�H��

�N�R�G���N�X�ü�H�����X���ã�N�R�O�L�����X���V�O�R�E�R�G�Q�R���Y�U�L�M�H�P�H�"���,�P�D�ã���O�L���L�G�H�M�X���N�D�N�R���E�L���V�H���L�J�U�H���P�R�J�O�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L��
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primjerice tijekom �Q�D�V�W�D�Y�H���X���ã�N�R�O�L���L���O�L���V�O�"���.�D�N�R���L�J�U�D�Q�M�H���L�J�D�U�D���Q�D���G�R�E�D�U���Q�D�þ�L�Q���X�W�M�H�þ�H��

na djecu i mlade? 

21. �.�R�M�L���V�X���U�L�]�L�F�L���L�J�U�D�Q�M�D���L�J�D�U�D���R�Q�O�L�Q�H���L�O�L���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X�"���.�D�N�R���E�L���R�S�L�V�D�R���R�V�R�E�X���N�R�M�D���L�P�D��

�S�U�R�E�O�H�P�D���]�E�R�J���L�J�U�D�Q�M�D���L�J�D�U�D���R�Q�O�L�Q�H���L���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X�"���.�D�N�R���W�R���P�R�å�H���X�W�M�H�F�D�W�L���Q�D���Q�M�H�Q��

�å�L�Y�R�W�" 

22. M�L�V�O�L�ã���O�L���G�D���E�L���E�L�O�R���N�R�U�L�V�Q�R���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�W�L���Y�L�ã�H���V�D�G�U�å�D�M�D���X���ã�N�R�O�L���Q�D���W�H�P�X���L�J�U�D�Q�M�D���R�Q�O�L�Q�H��

�L�O�L�� �Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�X�"�� �0�L�V�O�L�ã�� �O�L�� �G�D�� �W�U�H�E�D�� �R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�W�L�� �H�G�X�N�D�F�L�M�H�� �]�D�� �G�M�H�F�X���� �Q�D�V�W�D�Y�Q�L�N�H����

roditelje? Koje su teme koje bi bilo dobro obuhvatiti na ovim edukacijama? 

23. Ukoliko tvoj v�U�ã�Q�M�D�N���L�P�D���S�U�R�E�O�H�P���V���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���L���S�U�H�N�R�P�M�H�U�Q�L�P���L�J�U�D�Q�M�H�P��

�R�Q�O�L�Q�H���L�J�D�U�D���J�G�M�H���V�H���P�R�å�H���M�D�Y�L�W�L�"���.�R�J�D���P�R�å�H���W�U�D�å�L�W�L���]�D���S�R�P�R�ü�" 

24. �'�D���V�H���W�H�E�L���G�R�J�R�G�L���G�D���L�P�D�ã���Q�H�N�L���S�U�R�E�O�H�P���]�E�R�J���L�J�U�D�Q�M�D���L�J�D�U�D���R�Q�O�L�Q�H���L�O�L���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X��

kome bi se javio? 

25. �,�P�D�ã���O�L���ã�W�R���S�R�U�X�þ�L�W�L���R�G�U�D�V�O�Lma na temu igranja online igara? 

26. �3�R�V�W�R�M�L���O�L���M�R�ã���Q�H�ã�W�R���ã�W�R���E�L���K�W�L�R���U�H�ü�L���Q�D���R�Y�X���W�H�P�X�����D���G�R���V�D�G�D���M�R�ã���Q�L�V�P�R���N�R�P�H�Q�W�L�U�D�O�L�" 

�3�U�R�W�R�N�R�O���S�L�W�D�Q�M�D���]�D���I�R�N�X�V���J�U�X�S�H���V�D���V�W�U�X�þ�Q�M�D�F�L�P�D 

1. Koliko dugo radite ovaj posao?  

2. �.�D�N�R���V�W�H���V�H���R�G�O�X�þ�L�O�L���]�D���R�Y�X���S�R�]�L�F�L�M�X�" 

3. �.�D�N�R���M�H���9�D�ã�D��profesija pomogla u radu s djecom? 

4. �-�H���O�L���S�R�W�U�H�E�Q�R���W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�R���S�U�H�G�]�Q�D�Q�M�H���]�D���R�Y�X���V�N�X�S�L�Q�X���V���N�R�M�R�P���U�D�G�L�W�H�" 

5. �1�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���G�R�å�L�Y�O�M�D�Y�D�W�H���R�Y�L�V�Q�R�V�W���R���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�" 

6. Kako biste objasnili nekom tko ne razumije pojam "ovisnost o internetu"? 

7. �.�D�N�R���L�]�J�O�H�G�D���9�D�ã���S�U�R�V�M�H�þ�D�Q���G�D�Q��u  radu s djecom u poludnevnom boravku? (koliko 

djece, koliko vas je u smjeni, koliko sati itd.) 

8. �1�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���V�H���X�N�D�]�X�M�H���S�R�P�R�ü���G�M�H�W�H�W�X�"�� 

9. �8�W�M�H�þ�H���O�L���E�U�R�M���J�R�G�L�Q�D���Q�D���U�D�]�O�L�N�R�Y�D�Q�M�H���S�R�G�W�L�S�R�Y�D���R�Y�L�V�Q�R�V�W�L���L���N�R�M�H���V�X���U�D�]�O�L�N�H�" 

10. �,�P�D�� �O�L�� �Q�H�ã�W�R�� �ã�W�R�� �V�W�H�� �]�D�P�L�M�H�W�L�O�L�� �G�D�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�R�� �N�R�G�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �L�J�U�L�F�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D��

internetom? 

11. �â�W�R���V�P�D�W�U�D�W�H���G�R�S�U�L�Q�R�V�L�P�D���N�R�G���J�D�P�L�Q�J�D���G�M�H�F�H���S�U�H�G�ã�N�R�O�V�N�H���L���ã�N�R�O�V�N�H���G�R�E�L�" 

12. �1�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���E�L���V�H���S�R���9�D�P�D���W�U�H�E�D�O�D���N�R�U�L�V�W�L�W�L���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���X���ã�N�R�O�D�P�D�" 
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13. �1�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���E�L���V�H���S�R���9�D�P�D���W�U�H�E�D�O�D���N�R�U�L�V�W�L�Wi �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���X���N�X�ü�L�" 

14. �â�W�R �Y�L�G�L�W�H���N�D�R���Q�D�M�þ�H�ã�ü�L���S�U�R�E�O�H�P���L���ã�W�R���P�L�V�O�L�W�H���]�D�ã�W�R�" 

15. �â�W�R���V�W�H���M�R�ã���]�D�P�L�M�H�W�L�O�L���N�D�R���S�U�R�E�O�H�P���R�G�Q�R�V�Q�R���N�D�R���R�Y�L�V�Q�L�þ�N�L���V�L�P�S�W�R�P�" 

16. Smatrate li da je "ovisnost o internetu i gamingu" generacijski problem ili mislite 

�G�D���M�H���G�R���P�R�G�H�U�Q�L�]�D�F�L�M�H���L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���V�X���Q�D�P���G�R�V�W�X�S�Q�H? 

17. �3�R�V�W�R�M�L���O�L���S�R���9�D�P�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���G�D���V�H���V�P�D�Q�M�L���E�U�R�M���R�Y�L�V�Q�L�K���R���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X���L���N�R�M�D���M�H���W�R�"�� 


